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么警告ま全のために 


ソニー 製品は安全に充分配慮して設計されています。し 
かし、電気製品はすべて、まちがった使いかたをすると、 
火災や感電などにより人身事故になることがあり危険で 
す。事故を防ぐために次のことを必ずお守り<ださい。 


安をのためのを意事頂を巧る 


この取扱説明書のを意事項をよ < お読み< ださい。 


が障した6使わない 


すぐに VA にカスタ マー U ンク修理窓口に修理をご依頼 
<ださい。 


一、 異甫び起をた6 


煙び出た6 
異常な音、においび 
した S 

内部に水、異物び 
入った5 

製品を落としたり、 
キャビネットを破 
損したとさは 


〇本機の電源を切る 
©電源や接続ケーブ 
ルをコンセントか 

5抜く 

包 VAIO カスタマー 
リンク修理窓□、ま 
たは販売店に点検’ 
修理を依頼ずる 


A 警告 


お買い上げいたださありがとラございます。 

電気製品は安全のためのを意事項を守 
らないと、火災や人身事故になること 
がお0ます。 

この取扱説明書には、事故を防ぐための重要なを意 
事項と製品の取り扱いかたを示しています。 この取 
巧説明書をよくお読みのラえ、 製品を安全にお使い 
ください。お読みになったあとは、いつでち見6れ 
るところに必ず保管してください。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、なの 
よラな表示をしています。表示 
の内容をよく理解してから本文 
をお読み < ださい。 


A 警告 


この表示の注意事項を守らない 
と、火災-感電などにより死亡:や 
大けびなどの人身事故につなび 
ることびあります。 

| 八注思^ 

この表示の注意事項を守らない 
と、感電やその他の事故によりけ 
びをしたり周辺の物品に損害を 
与えたりすることびありまず。 

ま意を促す記号 

A A A 

を意 乂災 感電 

行為を禁止する記号 

0 ® 

禁止 分解禁止 

® ® ® 

水めれ禁止めれ手禁止接触禁止 

行為を指示する記号 

〇 C 

指で 3ラグをコン 

セントから抜く 
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まを規制について 


電液法に基づく認証について 

本機は、電波法に基づ < ル電カデータ通信 
の無線設備として認証を受けています。 
従って、本機を使用するときに無線局の免 
許は必要ありません。ただし、 l ^ TF の事項 
を行ラと法律により罰せ6れることがあり 
9 〇 

. 本機器を分解/改造すること 
. 本機器に貼られている証明ラベルをはが 
すこと 


電渡障害自主規制について 

この装置は、情報処理装置等電波障害自主 
規制協議妄 ( VCCI ) の基準に基づくクラス B 
情報技術装置です。この装置は、家庭環境 
で使用することを目的としていますが、こ 
の装置がラジオやテレビジョン受信機にお 
接して使用されると、受信障害を引さ起こ 
すことがあ0ます。 

取扱説明書に従って正しい取り扱いをして 
下さい。 


著作権について 

• 本機で録画-録音したちのは、個人とし 
て楽しむなどのほかは、著作権ま上、権利 
ちに無断では使用でさません。 

• 著作物の複製および利用にあたっては、 
それぞれの著作物の使用許諾条件および 
著作権まを遵守する必要があります。著 
作者の許巧な <、複製または利用するこ 
と、取り込んだ映像-画像-音声に変更、 
切除その他の改変を加え、著作物の同一 
性を損なラこと等は禁じ6れています。 


電源コードについて 

• 付属の電源コードは、 AC 100 V 用です。 


この説明書の説明図や画面について 

• 取扱説明書の内容の全部または一部を複 
製すること、および賃貸することを禁じ 
9 〇 

• 本機の保証条件については、同捆の当社 
所定の保証書をご参照< ださい。 

. 本機に付属のソフトウェアの使用権につ 
いては、各ソフトウェアのソフトウェア 
使用許諾契約書をご参照<ださい。 

• 本機、および本機に付属のソフトウェア 
を使用したことによって生じた損害、逸 
失利なおよび第王ちからのいかなる請求 
等につさましてち、当社は、一切その責任 
を負いかねます。 

• 本機、および本機に付属のソフトウェア 
の仕様は、改良のため予告な < 変更する 
ことがあります。 

. 本書、または本機に付属のソフトウェア 
の ヘルプ 画面等に記載される機能の中に 
は、本機および本機に付属のソフトウェ 
アとの組み合わせ等か6生じる制限によ 
り、実現でさないちのが含まれているこ 
とびございます。あらかじめご了承くだ 
さい。 


はじめに 情報を見る it : •音楽を楽しむ 11 

3 


目な 


安全のために . 2 

VGF - CP 1 の新機能について . 11 

VGF - CP 1 でこんな楽しみかたを！ ....... 12 


はじめに 


各部のなまえ . 17 

本体前面 . 17 

本体後面 . 18 

本体底面 . 19 

U モコン . 20 

準備する . 21 

TJ 属品の確認 . 21 

接続する . 21 

各種^モ U 力ードの出し入れについて…23 

電源を入れる . 25 

ホーム画面について . 26 

ワイヤレスネットワークに接続する...28 
アクセスポイントの種類を確認する ....... 28 

AOSS ボタンで設定する . 29 

手動で設定する . 32 

フレームを 再生してみる . 35 


情報を見る 


インターネット上の情報を表示する...36 
ニュース や天気情報、交通情報などを 

表示する . 36 

Web ブラウヴ ( Opera ) で Web サイトを 
表示する . 39 

イン フォ; ーシ ヨン 関連の フレームを 
作成する . 41 

使用できるインフォ;ーシヨン関連の 
フレーム . 43 


活用例]: RSS を登録する . 46 

RSS を登録する . 46 

登録した RSS のコンテンツを表示する….46 
RSS フレームを作成する . 47 

活用例2 : [Windows Live Framelt 」 を 

利用する . 49 

[Windows Live ID 」 を取得する . 49 


[Windows Live Framelt 」 の初期設定を 

する . 49 

[Windows Live Framelt 」 に本機を登録 

すみ . 50 

[Windows Live Framelt 」 の情報を本磯 

で表示する . 54 

Framelt フレームを作成する . 55 

[Windows Live Framelt 」 で自分好みの 
コレクションを作成する . 56 


音楽を楽しむ 


写真や音楽を再生する . 58 

"メモ U —スティック"内の写真を 

表 7 F ： すろ . 58 

"メモ U —スティック"内の音楽を 
再生ず S . 60 

內藏;><モ1)一を活用する . 62 

内蔵;モ U —に写真や音楽を転送する...62 
内蔵;><モ U —に転送した写真や音楽を 

再生ず S . 64 

内蔵;モ U —から写真-音楽を 
肖り除する . 65 

フオト-ミュージック関連のフレームを 

作成する . 66 

フオト関連のフレームを作成する . 66 

ミュージック関連のフレームを作成 
する . 69 

使用できるフオト - S ュージック関連の 
フレーム . 71 

活用例]: rPicasa ウェブアルバム by 
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. 87 
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. 87 
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. 94 
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. 97 
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101 
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. 101 

お問い合わせ先について . 

. 111 

保証書とアフターサービス ......... 

. 112 

保証書 . 

. 112 

アフターサービス . 

. 112 

ま意事項/その他 

113 

主な仕様 . 

使用上のごま意 . 

. 113 

. 114 

商標について . 

ソフトウエア等に関する重要な 

. 117 


お知らせ . 118 


索引 . 142 


本機で利用するサービスについて 

• rPicasa ウてブアルバム」は 、 Google 
Inc . によって提供されています。 

• 「フオト藏」は、ウノウ株式妄社によって 
提供されています。 

•「 Yahoo ! ニュース*トピックス」は、ヤ 
フー株式妄社によって提供されていま 
す。 

. r 天気情報」 r 運行情報」はジョ J レダン株式 
尝社によって提供されています。 

•「Shufoo !ち6し 」 rshufo 
0 !レシピ」は凸版印刷株式尝社によっ 
て提供されています。 

•「Windows Live Framelt 」 はマイク□ソ 
フト株式爸社によって提供されていま 
す。 

• 脾社はサービスの運用には関与しており 
ません。お客様によるサービスの利用か 
ら生じる損害について脾社は一切の責任 
を負いかねます。また、サービスは予告 
な < 変更、中止され、又は本製品からの利 
用がでさな<なることがありますのでご 
承知お舌ください。 

運行情報に関して 

1. 本ヴービスの提供につきまして、信輛ま 
の確保に最大限の努力を致しますが、情 
報収集、編集、入力、配信、処理、保守等に 
おける遅延、中断、誤謬、脱漏、省略ちし< 
は八ッカー等による侵入、侵害、コン 
ピューターウイルスの感染等がないこと 
を保証するちのではございませんので、 
お客様の損害について一切の責任を負い 
かねます。 

2. 本ヴービスの提供は！; TF の場合、遅延ま 
たは中断されることがあるちのとしま 
す。 

(1) 停電や天災、戦争、法令の変更等の不 
巧巧力が生じた場合 

(2) 電気通信設備に障害が生じた場合 

(3) 電気通信設備の保守上、または工事 
上やむを得ない場合 

3. 本サービスび利用でさなかったことによ 
り生じる損害について、一切の責任を負 
いかねます。 
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下記のま意事頂を守らないと义災-感電などにより死こや 


^ A 大けびの原因となりまず。 


感電 


電源コードを傷つけない 

電源コードを傷つけると、火災 
や感電の原因となります。 

• 本機とホ几や壁などの間には 
さみ込んだりしない。 

. 電源コードを加工したり、傷 
つけたりしない。 

• 重いをのをのせたり、引っ 
張ったりしない。 

• 熱器具に近づけたり、加熱し 
たりしない。 

. 電源コードを抜くとさは、必 
ずプラグを持って抜く。 

油煙、湯気、湿気、ほこりの 
をい場所には置かない 

上記のよラな場所に置 < と、火 
おや感電の原因となります。 
取扱説明書に記されている使 
用条件！;!外の環境でのご使用 
は、火災や感電の原因となりま 
す。 


0 

禁止 


0 

禁止 


指定の AC アダプタむがは 
使巧しない 

火災や感電の原因となります。 

0 

禁止 

落雷のおそれびあるとき 
は本機を使用しない 

落雷により、感電することびあ 
ります。雷が予測されるとき 
は、火災や感電、製品の故障を 
防ぐために電源プラグを抜い 
て< ださい。また、雷が鳴0出 
したら、本機には軸6ないでく 
ださい。 

0 

禁止 


本機は日本国内専用でず 

交流 1 00 V でお使いください。 
海外などで、異なる電圧で使ラ 
と、火災や感電の原因となるこ 
とがあります。 

〇 

指 7 F 



内部に水や異物を入れな 
い 

水や異物び入ると乂巧や感電 
の原因となります。 

万一、水や異物び入ったとを 
は、すぐに電源を切り、電源 
コードや接続ケーブルを抜い 
て < ださい。 

内部をむやみに開けない 

本機および付属の機器(ケーブ 
ルを含む)は、むやみに開けた 
り改造したりすると乂がや感 
電の原因となります。 


水めれ禁止 


分解禁止 


A 警告 
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—下記のま意事頂を守らないと、医療機器などを誤動作させ 
言 るおそれびあり事故の原因となりまず。 


む臓ぺースメーカーの装 ^ 本製品を使用中に他の機 ^ 

着部位から 22 cmL ソ内で ^ 器に電波障害などび発生 

使用しない " した場合は、ワイヤレス機 " 

W 旧 ELESS ON - OFF スイッチ 能を使用しない 

を rOFF 」 にあわせてください。 W 旧 ELESS ON - OFF スイッチ 

電波によりぺースメーカーの を rOFF 」 にあわせてください。 

動作に影響を与えるおそれび 電波び影響を及ぼし、誤動作に 

ありまず。 よる事故の原因となるおそれ 

- びあ0ます。 

病院などの医療機関内、医 ^ 

療用電気機器の近くでは ^ 

ワイヤレス機能を使用し 
ない 

WIRELESS ON - OFF スイッチ 
を rOFF 」 にあわせて < ださい。 

電波び影響を及ぼし、医療用電 
気機器の誤動作による事故の 
原因となるおそれびあります。 


か雄:化 j 下記のま意事項を守らないと、健康を害ずるおそれびあり 


ディスプレイ画面を長時 
間継続して見ない 

ディスプレイなどの画面を長 
時間見続けると、目び疲れた 
り、視力びほ下するおそれびあ 
ります。 

ディスプレイ画面を見続けて 
体の一部に不快感や痛みを感 
じたときは、すぐに本機の使用 
をやめて休息してください。 
万一、か息してち不快感や痛み 
びとれないとさは医師の診察 
を受けてください。 


大音量で長時間続けて聞 
をずざない 

耳を刺激するよラな大をな音 
量で長時間続けて聞 < と、聴力 
に悪い影響を与えることびあ 
ります。 

呼びかけ6れて返事びでさる 
<らいの音量で聞きましよラ。 
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下記のま意事項を守らないと、けびをしたり周辺の物品に 
損害を与えたりずることびありまず。 


めれた手で電源プラグに 
さわらない 

めれた手で電源プラグの巧を 
差しをすると、感電の原因とな 
ることびあります。 

接続ずるとをは電源を切 
る 

AC アダプタや接続ケーブルを 
接続するときは、本機や接続す 
る機器の電源を切り、電源コー 
ドをコンセントか6巧いてく 
ださい。感電の原因となるこ 
とびあります。 

指定された電源コードや 
接続ケーブルを使う 

この説明書に記されている電 
源コードや接続ケーブルを使 
わないと、感電の原因となるこ 
とびあ0ます。 

電源コードや接続ケーブ 
ルを AC アダプタに巻き付 
けない 

断線の原因となることびあり 
よ9 〇 


めれ手禁止 


本機や AC アダプタを巧や 
巧団などでおおった状態 
で使用しない 

熱びこちってケースび変巧し 
たり、义巧の原因となることび 
あります。 

を定した場所に置く 

ぐ6ついた台の上や傾いたと 
ころなどに置かないでくださ 
し、また、横にしたり、ひっく 
り返して置いたりしないでく 
ださい。落ちたり、倒れたりし 
てけびの原因となることびあ 
ります。 

本機の上に柔5ない、重い 
ちのを載せない 

壊れたり、落ちたりして、けび 
の原因となることびあります。 

お手入れの際は、電源を 
切って電源プラグを巧く 

電源を接続したままお手入れ 
をすると、感電の原因となるこ 
とがあります。 


つラグをコン 
セントから巧く 


通電中の本機や AC アダプ 
夕に長時間ふれない 

長時間皮膚びふれたままに 
なっていると、低温やけどの原 
因となることがあります。 
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下記の注意事項を守 5 ないと、けびをしたり周辺の物品に 
損害を与えたりずることびありまず。 


移動させるときは、電源 
コードや接続ケーブルを 
抜く 

接続したまま移動させると電 
源コードや接続ケーブルが傷 
つさ、火災や感電の原因となっ 
たり、接続している機器が落ち 
たり、倒れたりしてけがの原因 
となることがあります。 

また、本機を落とさないよラに 
ごを意ください。 

コネクタはきちんと接続 
ずる 

. コネクタ(接続端子)の内部 
に金属片を入れないで<だ 
さい。ピンとピンがショー 
卜(短絡）して、火災の原因と 
なることがあります。 

. コネクタはまっすぐに差し 
込んで接続して < ださい。 
斜めに差し込むとピンとピ 
ンがショートして、火災の原 
因となることがあります。 

. コネクタに固定用のスプ U 
ングやネジがある場合は、そ 
れらで確実に固定して<だ 
さい。接続不良が防げます。 


直射日光のあたる場所や 
熱器具の近くに設置•保 
管しない 

内部の温度が上がり、火災の原 
因となることがあります。 

0 

禁止 

液晶画面に衝撃を与えな 
い 

0 

禁止 

重い物をのせたり、落としたり 
しないで < ださい。 

液晶画面はガラス製のため、強 
い衝撃を与えると割れて、けが 
の原因となることがあります。 

ディスプレイパネルの裏 
側を強<押さない 

液晶画面が割れて、故障やけび 
の原因となることがあります。 

0 

禁止 


本機に強い衝撃を与えな 
い 

0 

禁止 

故障の原因となることがあり 
ふ当 0 


長時間使用しないときは 
電源プラグを抜く 

長時間使用しないとをは、安全 
のため電源プラグをコンセン 
卜か6抜いてください。 


つラグをコン 
セントから巧く 
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電池についてのまを上の 
ごを意 

漏液、発熱、発义、破裂などを避けるため、下記 
のま意事項を必ずお守りぐださい。 


A 警告 


電池の液び漏れたときは 

素手で液をさわらない 

電池の液が目に入ったり、身体 
や衣服につ < と、失明やけが、 
皮膚の炎症の原因となること 
があります。そのとさに異常 
がな < てを、液の化学変化によ 
り、時間がたってから症状が現 
れることがあります。 

必ず;夕の処理をずる 

• 液が目に入ったときは、目を 
こすらず、すぐに水道水など 
のされいな水で充分洗い、た 
だちに医師の治療を受けて 
<ださい。 

• 液が身体や衣服についたと 
をは、すぐにされいな水で充 
分洗い流して<ださい。皮 
膚の炎症やけがの症状があ 
るときは、医師に相談してく 
ださい。 

電池は乳幼児の手の届か 
ない戸斤に置ぐ 

電池は飲み込むと、窒息や胃な 
どへの障害の原因となること 
があ0ます。 

万一、飲み込んだとさは、ただ 
ちに医師に相談してください。 


接触禁止 


〇 

指 7 F 


A 

を意 


電池を火の中に入れない、 
加熱-分解•改造•巧電 
しない、水で濡5さない 

破裂したり、液が漏れたりし 
て、けがややけどの原因となる 
ことがあります。 


拉ミち意 I 

+と一の向きを正しく入 
れる 

+と一を逆に入れると、 ショー 
卜して電池が発熱や破裂をし 
たり、液が漏れたりして、けが 
ややけどの原因となることが 
あります。 

機器の表示にあわせて、正しく 
入れて < ださい。 

使い切ったときや、長時間 
使用しないときは、電池を 
取り出ず 

電池を入れたままにしてお< 
と、過放電により液が漏れ、け 
がややけどの原因となること 
がお0ます。 


0 

禁止 


〇 

指で 


〇 

指示 
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VGF - CP 1 の新機能について 


このたびは VGF - CP 1 のファームウエアノ くージョンアップを実行していただき、誠にありびとうご 
ざいます。 

このバージョンアップによって、本機は rVG 卜 CP 1 Version 2.0」となり、新しい機能をご利巧いた 
だけるよラになりました。 

Windows Live Frame けに巧応しました 

[Windows Live Framelt 」 とは Microsoft び提供しているインターネット上のフオトフレーム向 
けサービスです。 r ソース」といラ形で提供される各種コンテンツを本機で表示でをます。イン 
ターネット上の最新のニュースや天気情報などびソースとして提供されています。 

[Windows Live Framelt 」 の利用方■法については、「活用例2 : [Windows Live Framelt 」 を利用 
する」 (49 ぺージ)をご覧ください。 

提供サービスがより巧実しました 

ジョルダンび提供する運行情報や 、 S h U f 0 0 !び提供する地域のちらしやお料理レシピを表 
示でさるよラになりました。 

また、天気情報を U ニューアルし、より見やすくなりました。 

フレームが豊富に&使いやすくなりました 

新しく、「運行情報フレーム」 (44 ぺージ)、「カレンダーフレーム」 (45 ぺージ)、 「 Framelt フレーム」 
(45 ページ)を追加しました。 

また、 r フオト+インフオフレーム」の機能を r フオトフレーム」 （72 ぺージ）に統合しました。新し 
し、 r フオトフレーム」では、従来どおりの機能に加え、表示中の写真の曰付(撮影曰または更新曰） 
表示にわ対応しました。 

各種サービスのアカウント設定や RSS の登録がコンピュータか6可能にな0ました 

本機と同一 LAN 上にあるコンピュータの Web ブラウヴから「設定ぺージ」（引ぺージ)を利用する 
ことで、本機で使用する各機能の設定び巧能になりました。キーボードでの文字入力やコピー& 
ペーストなどび可能なため、 RSS の URL 入力などびより簡単になりました。 
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VGF - CP 1 でこんな楽しみかたを！ 


本機は、ワイヤレスネットワークに接続して使巧するデジタルフォトフレームです。 

本機か5インターネットにアクセスし、最新のニュースや天気情報などを見た0、インターネッ 
卜上の写真共有サービスやインターネットラジオを楽しんだ0でをます。 

また、家庭内 LAN にアクセスすれば、コンピュータに保ちした写真や音楽を本機で再生できます。 
ちちろん、方モ U —カード内に保をされている写真や音楽も楽しめます。 

r フレーム J でを6に広がる楽しを 

本機ではさまざまな情報や写真、音楽を楽しめますび、すぐに見たい情報や頻繁に再生したい写 
真、音楽などを「フレーム」に登録しておくことで、それ5の情報や写真、音楽を簡単に呼び出すこ 
とびでさます。 



まずは21ページの説明に沿って、本機の準備を巧いましょう！ 


ごミ主意 


本機はデジタルスチルカメラやビデオカメラで撮影された動画を再生することびでをません。 
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ネットワーク上の情報を楽しむ 

インターネット上の情報サービス 「 Yahoo ! ニュース-トピックス J が提供ずる最新の 
ニュースや、 r ジョルダン」び提供ずる天気情報、運巧情報などを表示できまず。 

そのほか、インターネット上か5好みの RSS を登録してコンテンツを表示ずることもで 
さまず。 


「 Yahoo ! ニュース-トピックス」やイ 
ンターネット上の最新情報を表示ず 
る。 

. 36ぺージ へ！ 

好みの RSS を登録して、コンテンツを 
表术ずる。 

. 46ぺ—ジ へ！ 


をトピックストップ 

f 1 




おの開巧は全国的に平年よりも早い 


春 US 上げ、ほぼ平年並み 


曰経平巧.巧値は最吉値 


新房帯電話の実力やいかに 


アカデミー苗の受まちがをそるい 


な S をみスタイルが若者に大人気 


CIS 9 房る © Web フラウヴ居動 

も山！ぶ A スフシヨン 



をを道情齡関ま み 

10:00巧樓综平常運お上ち〜南宿本防巧で発生した人置… 


■ 05:30巧磐お[取手〜膀田]平ち a お昨日、取キー房化が面て夕>1 


0己:30常咨综田 S 手一お田]平常運 E 巧日.巧手〜巧巧が西... 
05:30ち磐钱(巧速)[±巧〜巧手]平を置拓お曰、巧手〜居... 
05:30東をま上ホ平巧适賠的日、离巧--まが山 R 苗で発生... 
12:25お武巧巧巧巧平常里 C まをメ hn 日比谷巧巧でま面... 
12:25まる田西都巧お平常廷お京ち;トロ曰比谷お巧でま... 
11145まをメ ha 日比谷巧平常運な化干粗巧でま面点该を... 

房る ©Web フラウヴ挂 B GSE® スフシヨン 


Shu f 〇〇 !び提供ずる地域のち 
5しやお料理レシピを表示ずること 
ちでをまず （36 ぺージ)。 



はじめに 情報を見る 写真.音楽を楽しむ 各種設定 


13 














な Windows Live Frame It 


「フレーム」機能で情報表示を快適に！ 

よぐ使ラ路線の運行情報や自宅周辺の天気情報などのフレームを作成しておけば、その 
とさの目的に合わせて簡単に必要な情報を呼び出せまず。 

例えば、な下のよラなインフ オメー シヨン関連のフレームを作成でをまず。 


ニュースソレーム 

インターネット上の 「 Yahoo ! ニュース-卜 
ピックス」か5、最新のニュースを表示しま 
す。 


1ース-トピックス 


週モは晴天の行ま日和となる見込み 
なの開巧は全国的に平巧よ0ち早い 
春闘賃上げ、ほぼ平年並み 
曰経平ち、裤値は最富植 
巧携帯電話の実力やいかに 
アカデ5-営の受貧者げ資ぞろい 
立ち香みスタイルが若者に大人気 


お天気フレーム 

インターネット上の天気情報から、登録し 
た駅、または空港周辺の天気情報を表示し 
ます。 


ままが周辺 


ぶ F •お；'^: •ぶ’3。"^ -0 

Omm 0mm Omrn * W* 

‘ ■ 9 ち •.12 時 ，15 巧 ，：り— 

こ く’ 1 C ■* ■之**^’4で*ミ*一ぶ'5で * B レ三？ 

0 mm *>W» 0mm TVI' Omm 


Framelt フレーム 

[Windows Live Framelt 」 のコレクション 
内のソース（コンテンツ）を表示します。 


41ぺージの説明に沿って、インフオメーシヨン関連のフレームを作成してみ 
ましよラ！ 

インフオ;-シヨン関連のフレームの種類について、詳しくは43ぺージをご覧くださ 
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メモリーカード内の写真や音楽がを楽しむ 

デジタルスチルカメラなどで撮震した写賣や、音楽びなをされているメモ U- 力ードを 
本機にセツトずることで、メモ U- 力ード巧の写真や音楽を再生でさまず。 

ワイヤレスネツトワークに接続しなくても、本機で写賣や音楽を楽しめまず。 

* 本機は MP 3 または WAV ( LPCM ) おまのファイルの再生び巧能です。 


メモリーカード内の写賣を表示する。 


58ぺージへ 


メモリーカード内の音楽を再生ずる。 


60ぺ—ジへ 


メモリカード内の写責-音楽を、本機の内蔵メモリーにコピーして、本機で再 


生ずる。 


62ぺージへ 


ネットワーク上の写真を楽しむ 


インターネット上の写賣共有サービス rPicasa ウェブアルバム by Google 」、 
「フォト蔵」などに写責をアップ□-ドしたり、アップ□-ドされている写賣を 
表示する。 . 75ぺージへ！ 


家庭内 LAN に接続されているコンピュータゃホームサーバ ー* に巧ちされて 
し、る写賣を表示ずる。 . 82ぺージへ！ 

* 本機はホームサーバー VGF - HS 1 シ U —ズにが応しています。操作について詳しくは、 VGF - HS 1 
シリーズに付属の取扱説明書をご覧ください。 


ネットワーク上の音楽を楽しむ 

インターネット上のインターネットラジオ局 rSHOUTcast 」 び配信している 
インターネットラジオを再生する。 . 84ぺージへ 


家庭内 LAN に接続されているコンピュータに巧ちされている音楽を再生ず 


82ぺージへ！ 
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r フレーム」機能で写真•音楽の再生を快適に！ 

お好みの写真や音楽などのフレームを作成しておけば、そのとをの気分に合わせて簡単 
にお好みの写真や音楽を呼び出し、楽しめまず。 

例えば、 1 U 下のよラなフオト-ミュージック関連のフレームを作成できまず。 


シェアフレーム 

インター ネット上の写真共有サービスに 
アップ□ー ドされている、自分または友人 
の写真を同時に表示します。 

共通の趣味を持つ仲間たちや、別々に暮5 
す家族など、それぞれの写真を同時に表示 
することでお互いの情報を写真で共有でさ 
ます。 

フォトフ レーム 

特定のフォルダ内の写真を、エフェクト惊力 
果)を付加したフォト作品としてスライド 
シヨーのよラに表おします。内蔵モ U — 
内の音楽を登録すると、音楽付さのスライ 
ドショーを楽しめます。また、時計やニュー 
スを一緒に表示でさます。 


5ユージツクフレーム 

特定のフオルダ内の音楽をまとめて巧生し 
たり、 SHOUTcast の好みのインターネッ 
トラジオ局を簡単に呼び出し、再生します。 



66ぺージの説明に沿って、フレームを作巧してみましょう！ 

フォト- S ユージック関連のフレームの種類について、詳しくは71ページをご覧くださ 
い。 
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る部のなまえ 
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本体後面 



田上下ちも/ ENTER (エンター)ボタ 
ン 

選択対象の切0換え、決定などに使用し 
ます。 

フレーム再生中は上下ボタンでフレーム 
を切り換えます。 

图 BACK (バック)ボタン 

設定を中止して前の画面に戻る場合など 
に使巧します。 

固 OPnONS (オプション)ボタン 

利用している機能の設定画面を表示しま 
す。 

困 HOME (ホーム)ボタン 

ホーム画面に戻0ます。 

固の （POWER (パワー)）ボタン 

電源び切れているとさやスタンバイモー 
ド時に押すと電源び入0ます。 

電源び入っているとさに押すとスタンパ' 
イモードに移行します。 


固照度センサー 

本機周辺の明るさを感知します。 

'安ちょっと一言 

周囲の明るさによって電源を自動でオンにし 
たりスタンバイモードに移行したりでをます 
(弓9ページ)。 

先のとびったちのでセンサーを刺さないでく 
ださい。 

回 WLAN ON - OFF スイッチ 

ワイヤレス LAN のオン/オフを切り換え 
ます。 

图ホ （ USB ) コネクタ 

デジタルスチルカメラや USB メモ1」一を 
取り付けます。 




USB 八ブを接続することはでさません。 
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u モコン 


\ \ 

為み® 

运巧す 

BACK N /Options 

令み〇 



の (!) (POWER (パワー)）ボタン 

電源び切れているとさやスタンバイモー 
ド時に押すと電源び入0ます。 

電源び入っているとさに押すとスタンパ' 
イモードに移行します。 

回上下左ちボタン 

選択対象の切0換えなどに使用します。 
フレーム再生中は上下ボタンでフレーム 
を切り換えます。 

固 DISPLAY (ディスプレイ）ボタン 

ガイド表示のオン/オフを切0換えま 
す。 

フォトフレーム表示中 (72 ページ)は時 
計やニュース表示を、シェアフレーム表 
示中 (73 ページ)は顔アイコン表示を切 
0換えます。 

团 BACK (バック)ボタン 

設定を中止して前の画面に戻る場合など 
に使用します。 


固 HOME (ホーム)ボタン 

ホーム画面に戻0ます。 

固 VOLUME (ボリユーム)ボタン 

音量を調節します。 

回 MUSIC (5 ユージック）ボタン 

巧の再生と停止を切り換えます。 

图 -f (ENTER (エンター)）ボタン 

選択対象の決定などに使用します。 

圓 OPnONS (オプション)ボタン 

利用している機能の設定画面を表示しま 
す。 

圆 FRAME (フレーム)ボタン 

フレーム 再生中は フレームを 切り換えま 
す。 

ブラウズ時やオプション画面表示中は、 
選択対象の切り換えなどに使用します。 
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準備する 



情報を見る 
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3 AC アダプタに電源コードをつなざ、電源コードのプラグを堅の電源コン 
セントに差し込む。 



4 リモコンか5推縁シートを引き巧く。 



電池を空巧すると宝は 
1 電池ケースを取り出ず。 



2 +と書かれた面を上にし、リチウム電池 CR 2025を新しい電池と取り換え 
て電池ケースを元に戻ず。 


U チウム電池 
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各種メモリカードの出し入れについて 

本機は"方モ U —スティック"、";モリースティック PRO "、 "；><モリースティックデュオ"、"方モ 
U - スティック PRO デュオ"、 SD / SDHCX モ U - 力ード、コンパクトフラッシュ、 USB 接続し 
たデジタルスチルカメラや USB メモ U —に保存された写真や音楽を再生でをます。 


各種メモ y — 力ードを出し入れずる 

下図のよラに、各種;><モ|」ーカードを挿入してください。 



"；><モリースティック"、";><モリースティック PRO "、 "；><モリースティックデュオ"、";><モリース 
ティック PRO デュオ"、 SD / SDHC ^ モ U —カードを取り出すときは、カードアクセスランプび 
点灯していないことを確認して、各;><モリーカードを奥まで押し込みます。いったん手を離して 
か5引さ抜いてください。 

コンパクトフラッシュを取り出すときは、カードアクセスランプび点好していないことを確認し 
て、そのまま引を抜いて < ださい。 

USB ケーブルや USB メモリーを取0付ける 

デジタルスチルカ;ラと接続した USB ケーブルや USB メモ U - のコネクタ部分を本機のホ （ USB ) 
コネクタに差し込みます。取りはずすときは、そのまま引き损いてください。 

う‘ちょっと一言 

本機は USB マスストレージクラスに対応しています。 
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巧応メモリーカードにごいて 

本機で使用できる;><モリーカードは"方モ U —スティック"、 SD メモ U —カード、コンパクトフ 
ラッシュです。 

それぞれの;><モリーカードの制限事項などについて詳しくは、下記をご賣ください。 

• "メモリースティック" 

一本機では、拟下の"メモリースティック"をお使いになれます。 

ソモ U - スティック"/ソモ U - スティックデュオ"/ "メモ U - スティック PRO ’ /ソモ U - 
スティック PRO デュオ" 

一 本機はスタンダード/デュオサイズ兼用ス□ットを搭载しています。 

">< モ U —スティックデュオ"、"メモ U —スティック PRO デュオ"ちそのままス□ットに挿入してお使い 
になれます。 

-"><モリースティック"と"；>^モリースティックデュオ"は、同時に差し込まないでください。本機の><モ 
IJ - スティックス□ットや"メモ U - スティック"本体、ソモ U - スティックデュオ"本体び破損するおそ 
れびお0ます。 

一 本機はソモ U - スティック"のマジックゲート機能には対応しておりません。このため、著作権保護され 
たデータを扳ラことはでをません。 

一 本機は8ビットパラレルデータ輯送には対応していません。 

一 本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入でをる 8 G バイトまでのソニー製の"メモ U —スティッ 
ク"でのみ動作確認を行っています。ただし、すべての"><モ|」ースティック"での動作を保証するちので 
はありません。 

• SD メモリーカード 

一 本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入できる 2 G バイトまでの SD メモ U - 力ードおよび 8 G バ 
イトまでの SDHC メモ U —カードでのみ動作確認を巧っています。ただし、すべての SD メモ U —カード 
および SDHC メモ I 」ーカードでの動作を保証するちのではありません。 

- SD メモ U —力ードおよび SDHC メモ U —力ードの善作権保護機能や八イスピード転送には対応していま 
せん。 

• コンパクトフラッシュ 

本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入できる 8 G バイトまでの Typel と Typell に準拠したコン 
パクトフラッシュを使用でをます。 

ただし、この条件を満たしていても、すべてのコンパクトフラッシュの動作を保証するものではありませ 
ん /。 
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電源を入れる 

1 r 接続ずる j (2 i ぺージ)の手順に従ってスタンドや電源、リモコンの準備 
が行われていることを確認ずる。 

本機は電源コード接続後に電源び乂〇ます。 

'をちょっと一言 

スタンバイモード時は、の （ POWER ) ボタンを押すと電源び入ります。 

スタンバイモードに移巧ずるには 

r スタンバイモード」とは画面を消して本機の消費電力を抑える状態のことです。 

1 リモコンを本機のリモコン受光部に向けて C !)( POWER ) ボタンを押ず。 

スタンバイモードになると STANDBY LED びオレンジ色に点好します。 

う‘ちょっと一言 

• 本機後面のの （ POWER ) ボタンを短く押して、スタンバイモードに移行することちでをます。 

• 本機の設定画面で[本体設定]—[照度センサー]を[レベル 1] 〜[レベル 5] に設定すると、周囲の明るさによっ 
て電源を自動でオンにしたりスタンバイモードに移行したりでさます (99 ページ)。 

• 本機の設定画面の[タイマー設定]-[オンタイマー]または[タイマー設定]-[オフタイマー]で時刻を設定 
することで、任意の時間に電源を自動でオンにしてフレームの再生を開始したり、スタンバイモードに移行 
したりでをまず (99 ページ)。 

電源を切るには 

AC アダプタを取0はずす場合など、電源を切る必要びある場合はし处下の操作を行います。 

1 本機後面のの （ POWER ) ボタンを押ず。 

STANDBY LED びオレンジ色に点口しスタンバイモードになります。 

2 本機後面のの （ POWER ) ボタンを長く押ず。 

新着 LED び点滅し、電源び切れると消灯した状態になります。 


ごミ主意 


• U モコンで電源を切ることはでをません。 

• スタンバイモードになっていないときにはの （ POWER ) ボタンを長く押さないでください。スタンバイモー 
ド切列のとをに電源を切ると、 なをされた内容び破棄されることびあります。 

• 電源を切ると、時計の時刻び U セットされます。時刻の設定について詳しくは r 設定項目一覧」（弓8ページ)を 
ご覧ください。 
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ホーム画面にごし 1 て 
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田フレームー覧 

登録したフレームび一覧表示されます。 

あ5かじめシェアフレーム (73 ページ)を作成している場合、新しい写真び見つかると 
アイコンび表示されます。 

图インフオメーシヨンブラウズアイコン 

インフォメーションブラウズ画面で、ニュースや天気情報、登録した RSS のコンテンツなど 
インターネッ ト 上の情報を表示します。 Web ブラウヴ ( Opera ) を起動して情報の詳細を表 
术します。 

また、オプションメニュー (94 ぺージ)か5はフレーム作成 (41 ぺージ)などび可能です。 

固フオトブラウズアイコン 

フォトブラウズ画面で、各種メモ U —、サーバーに保存されている写真ファイルを表示でさ 
ます。 

また、オプションメニュー （95 ページ)か5はスライドショー再生やフレーム作成 (66 ぺ一 
ジ)などび巧能でず。 

团 S ュージックブラウズアイコン 

S ュージックブラウズ画面で、各種メモ U —、サーバーに保存されている音楽や、 

SHOUTca なのラジオ局を再生でさます。 

また、オプションメニュー (96 ぺージ)か5はフレーム作成 (69 ぺージ)などび可能です。 

固設定アイコン 

本機の各種設定を変更でをます (97 ページ)。 

本体ソフトウェアのアップデート情報びある場合、©アイコンび表示されます。 

このアイコンび表示されたとさは、設定画面から[本体設定]一[重要なお知らせ]を表示し 
て、内容をご覧ください（100ページ)。 

う‘ちょっと 一言 

写真の表示中や音楽の再生中などにホーム画面に戻りたいときは、 U モコンの HOME ボタンを押します。ただ 
し、[はい/いいえ]、[閉じる]など選択や確認をホめられている画面では HOME ボタンは無効になります。選 
択や確認を終えてから HOME ボタンを押してください。 


はじめに 


情報を見る 


写真.音楽を楽しむ 


—1 


27 



ワイヤレスネットワークに接続する 

本機をワイヤレスネットワークに接続することにより、インターネット上の情報提供サービスや 
写真共有サービス、家庭内 LAN に接続されているコンピュータやホームサーバーへのアクセスび 
巧能になります。 

'をちょっと一言 

• 画面上部の情報バーび表示されているとさは、接続しているネットワークの信号の強さを表す電波アイコン 
び表示されます。アンテナの周りに表示されているバーの本数びをいほど信号び強いことを表します。 

际!►固固►•固►原! 

• ワイヤレスネットワークに接続するには、 WLAN ON-OFF スイッチ （18 ぺージ)び ON になっている必要び 
あります。お買い上げ時は ON になっています。 


ご ミ 主意 


ご家庭でワイヤレスネットワークに接続するには、インターネットサービスプ□バイダにご契約の上、ワイヤレ 
ス LAN ルーター（無線 LAN ルーター)と呼ばれる機器をご巧意いただく必要びあります。 


アクセスポイントの種類を確認する 

• AOSS ボタンを搭載しているアクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)では 「 AOSS ボタン 
で設定する」 （29 ページ)をご覧ください。 

• AOSS に対応していないアクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)では r 手動で設定する」 
(32 ページ)をご覧ください。 

AOSS とは 

AOSS ™ (AirStation One-Touch Secure System ) は株式尝社バッファ□—び開発した技術で 
す。ワンタッチでワイヤレス LAN び接続でさ、セキュ U ティ自動設定でまむです。 
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AOSS ボタンで設定する 

AOSS ボタンを搭載したアクセスポイントをお使いの場合、 U 下の手順で設定して < ださい。 

1 本機の電源を入れる （25 ぺージ)。 

ホーム画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

ホーム画面び表示されていないとをは J」 モコンの HOME ボタンを押してホーム画面を表示します。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して-今- 
(ENTER) ボタンを押ず。 

設定画面び表示されまず。 

3 リモコンの上下ボタンでネットワーク設定アイコン婚を選おして-今- 
(ENTER) ボタンを押ず。 

ネットワーク設定画面び表示されまず。 

4 リモコンの上下ボタンで[利用ずる接続巧を選ぶ]を選択して- f 
(ENTER) ボタンを押ず。 

5 リモコンの上下ボタンで惭しい接続巧を作成]を選択して -i- (ENTER) 
ボタンを押ず。 


をネットワーク設走 

利用したい怪扬ホを邁巧します。 


[おしい择続先を査择] 


巧巧 a ホ||巧なぞ 
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リモコンの上下ボタンで[自動登録 ( AOSS )] を選択し、もボタンを押して 
次に進む。 



AOSS の開始確認画面び表示されます。 


リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


さ！自動き録 ( AOSS ) 


アクセスポイント上の AOSS ポタンの位置と巧しち 
を提鼓してください。 

自封登巧 ( AOSS ) を開活しまずか？ 


AOSS 設定の受付び開始されます。 

アクセスポイントの AOSS ボタンを、アクセスポイントのランプび点滅ず 
るまで長押しずる。 

• アクセスポイント 



- AOSS ボタンを、アクセスポイント 
のランプが点滅ずるまで長巧しず 
る。 


う‘ちょっと一言 


AOSS ボタンや点滅するランプについては、アクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)の取扱説明書を 
ご覧ください。アクセスポイントによってボタンの名称やランプの挙動び異なることびあります。 
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• 本機画面 



本機の画面に「アクセスポイントと接続情報の交換中です。」と表示されます。 


• お使いのアクセスポイントをステルス設定にしているなどの場合では、アクセスポイントび検出され 
ないことびあります。手順目で[手動登親を選択してリモコンので ( ENTER ) ボタンを押し、[手動で 
入力する]を選択して画面の指示に従って設定してください。 

• 自動登録設定の受付を開始してから2分!;(巧にアクセスポイントび見つからない場合は、自動登録設定 
びキャンセルされます。ネットワークの状態によってはキャンセルの処理に1分ほどかかる場合びあ 
りますび、そのときはそのままお待ちください。 

r アクセスポイントとの登録準備を完了しました。 J といラ画面び表示され 
たことをお詔ずる。 



リモコンの -i- (ENTER) ボタンを押ず。 

接続名び表示されます。 

接続名の変更び必要ない場合は、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

設定内容の®認画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

接続をは、通常そのままで問題ありません。 

設定内容を確認し、リモコンのちボタンを押して次に進む。 
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リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

アクセスポイントへの接続確認び行われます。問題なく接続でさた場合は、「ネットワーク 
接続を完了しました。」と表示されます。 

う‘ちょっと 一言 

自動登録 ( AOSS ) で設定した場合、プロキシサーバーは「使用しない」で設定されまず。変更したい場合は、 
手順4で腊続先を編集する]を選択し、変更したい接続先を選んでから画面の指示にがってください。 


'4 リモコンの BACK ボタンを押ず。 


ネットワーク接続び完了し、ネットワーク設定画面に戻ります。 


手動で設定する 

手動での設定は、下の手順で行って < ださい。 

1 利用ずるアクセスポイントの情報を確認ずる。 

UTF の情報を確認してください。アクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)の情報につ 
いて詳しくは、アクセスポイントの取扱説明書をご覧いただくか、アクセスポイントの提供 
業者にお問い合わせ<ださい。 

• SSID 

アクセスポイントの識別名です。 

• セキユ U ティ方式 

アクセスポイントによって使用できるセキユ U ティ方式び異なります。本機では、セキユ 
リティ方式として、「なし」、 rWEP 」、「 WPA-PSK ( TKIP )」、 rWPA-PSK ( AES )」、 rWPA 2 -PSK 
( TKIP / AES )」 を選択できます。 

• 暗号 キー 

選択したセキユ U ティ方式によって、 WEP キーまたは WPA キーび必要となります。 


「 AOSS ボタンで設定ずる J (29 ぺージ)の手順1 
を表示ずる。 


5に従って、下記の画面 


をネットワーク設ま 

法历巧の畳録方まを涅巧します。 
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アクセスポイントび検索されます。 

'をちょっと一言 

ずべての情報を手動で入力ずる方をで設定ずるには[手動で入力する]を選択しまず。 

5リモコンの上下ボタンで利用ずるアクセスポイントを選択し、ちボタンを 
押して次に進む。 


手動登録の設定方法還択画面び表示されまず。 

4リモコンの上下ボタンで[検索ずる]を選択し、もボタンを押して次に進 
む。 




&ネットワーク設走 





リモコンの上下ボタンで[手動登録]を選択し、ちボタンを押して次に進 
む。 


苗ネット3-ク設を 

手技置强の方まを涅巧します。 


手封で入力する 

> 

〇巧へ笛む 


をネットワーク設定 

投定ずるアクセスポイントを涅がしまず。 

SSID セキュリティち式 か 



WEP 10% 


€229中止巧巧ち 
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リモコンのちボタンを押して次に進む。 

セキュ I 」ティ方式の還択画面び表示されまず。 


リモコン①上下ボタンで利用ずるセキュリティ方式を選択し、ちボタンを 
押して次に進む。 

手順1で確認したセキュ U ティ方式を還がします。 

[なし]外を選択した場合は、 WEP キーまたは WPA キーの入力画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

「なし」を還おした場合は手順10に造んで < ださい。 

リモコンの -i- (ENTER) ボタンを押してソフトウェアキーボードを表示 
し、 WEP キーまたは WPA キーを入力して -i- (ENTER) ボタンを押ず。 

手順1で確認した暗号キーを入力しまず。 

リモコンのちボタンを押して;夕に進む。 

アドレスの設定方法を還がする画面び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで[自動設定]を選択し、ちボタンを押して次に進 
む。 

接続名の設定画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

IP アドレスやプロキシサーバーなどの情報を手動で設定する場合は、[手動設定]を還巧して < ださい。 

接続名の変更び必要ない場合は、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

設定内容の®認画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

接続名は、通常そのままで問題ありません。 

設定内容を確認し、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して -f (ENTER) ボタンを押ず。 

アクセスポイントへの接続確認び行われまず。問題なく接続でさた場合は、「ネットワーク 
接続を完了しました。」と表示されます。 

'をちょっと一言 

エラーメッセージび表示され、接続びラまくいかないとをは、 r 困ったとさは」（101ページ)をご覧くださ 
し、。 

リモコンの BACK ボタンを押ず。 

ネットワーク接続び完了し、ネットワーク設定画面に戻ります。 
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フレームを 再生してみる 

本機には、ホーム画面にあ5かじめサンプル用のフレームび登録されており、フレームとはどう 
し、ラをのか体感することびでさます。フレームの作成方法について詳しくは41、66ページをご 
覧< ださい。 

インフ オメーショ ン関連のフレームを再生するには、インターネットへの接続び必要です (28 
ベージ)。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンの上下ボタンでフレームを選択して - i -( ENTER ) ボタンを押ず。 

選択したフレームび再生されます。 

う‘ちょっと一言 

• フレーム表示に関するガイドを表示したいときは、ガイドび表示されるまで U モコンの DISPLAY ボタ 
ンを繰り返し押します。 

• フレーム再生中に別のフレームに切り換えるには J 」 モコンの FRAME ( + )(-) ボタンまたは上下ボ 
タンを押します。 

• ホーム画面でフレームを並び換えることで、切り換えるフレームの順番を入れ換えることびできます。 
また不要なフレームを削除することちでさます(弓4ページ)。 
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情報を見る 


インターネット上の情報を表示する 

インターネット上の情報サービス 「 Yahoo ! 二:!ース-トピックス」や、天気情歌運行情報 、 Shu 
f 0 0 !ち6しなどを表示したり、 Web ブラウザ ( Opera ) で Web サイトを表示したりできまず。 

'をちょっと一言 

S h U f 0 0 !ち6しを表示ずるには、サーバー設定び必要でずの7ページ)。 


ニユースや天気情報、交通情報などを表示する 

ここでは例として、 r 天気情報」から特定の巧域の天気情報を表おする手順を説明します。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコン①ちボタンを押し、上下ボタンでインフ オメーシヨ ンブラウズア 
イコンを選択して- ( ENTER ) ボタンを押ず。 



ヴーバ-覧び表71^されます。 

リモコンの上下ボタンで厌気情報]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 



エリアー覧び表示されます。 
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をまを ■っ 


面 

ぁ餐 

面 

上里そ 

面 

まを 

面 

品川 

groa 贾る 




交通機関一覧び表示されます。 

6 リモコンの上下ボタンで天気情報を知りたい地域を通っている交通機関 
を選択して小 （ ENTER ) ボタンを押ず。 


をまを ■っ 

巧坊を邊ぶ 

空港を選ぶ 

€ S 39 屋る 


路線または空港の一覧び表示されます。 
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4 リモコンの上下ボタンで、天気情報を知りたいエリアを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


ゾーンー覧び表术されます。 

5 リモコンの上下ボタンで、天気情報を知りたいゾーンを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


晴報を見る 
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リモコンの上下ボタンで、天気情報を知りたい地域を通っている路線、ま 
たは最寄の空港を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

空港を選択した場合は、手順9に進みます。 



駅一覧び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで天気情報を知りたい地域の最寄り駅を選択して 
-今- ( ENTER ) ボタンを押ず。 


を山手補 

巧田(東前 


表示タイプの選択画面び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで天気情報の表示お式を選択して -f ( ENTER ) ボ 
タンを押ず。 



天気情報び表示されます。 
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Web ブラウザ ( Opera ) で Web サイトを表示する 



%インフォゾーシヨン 




S h u f 〇 〇 !ちらし 




S h u f o 0 ! レシピ 



围 

登録した RSS 



WWW 

Web ブラウヴ 

1 

CE 39 巧る 

<加"•耐オフシヨン 


F 

インフォメ-ション 


6フォト 

.一 

i 

J "] ミユージック 

なて 

設定 
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4 Web ブラウザで表示したい URL を表示ずる。 

う‘ちょっと一言 

• リンクからたどっていけない場合は J 」 モコンの OPTIONS ボタンを押してオプション ニューを表示 
し、上下ボタンで[アドレス入力]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押し、 URL を入力します。 

• Web ブラウヴ表示中は、リモコンの BACK ボタンを巧すと前のぺージに戻ります。また、 DISPLAY ボ 
タンを押ずと最新の情報に更新します。 

Web ブラウザを閉じるには 

1 Web ブラウザび表示されている状態でリモコンの OPTIONS ボタンを押 
ず。 

オプション画面び表示されます。 

2 リモコンの上下ボタンで [ Web ブラウザ終了]を選択し- ( ENTER ) ボタ 
ンを押ず。 

確認画面び表示されます。 

3 リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して ( ENTER ) ボタンを押ず。 

Web ブラウザび終了されます。 


はじめに 
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インフォメーシヨン関連のフレームを作ぶする 

インフォ —ション関連のフレームとは、情報を登録してホーム画面から簡単に呼び出せるしく 
みです。色々な種類のフレームを作成しておけば、そのときの目的に合わせて簡単に情報を呼び 
出すことびでさます。 

ここでは例として、特定の地域の天気情報を表示する r お天気フレーム」を作成する手順を説明し 
ます。 

う‘ちょっと 一言 

このページで説明するお天気フレーム切がにち、最新のニュースを表おする「ニュースフレーム」や、鉄道や航空 
機の運行情報を表示する「運行情報フレーム」などのフレームを登録することびでさます。そのほかのフレーム 
について詳しくは、「使用で去るインフォメーション関連のフレーム」 （43 ページ)をご覧ください。 

1 「ニュースや天気情報、交通情報などを表示ずる」 (36 ページ)の手順に 
従ってお天気フレームにしたい天気情報を表示ずる。 

う‘ちょっと 一言 

表示タイプび24時間天気、週間天気のどちらでフレームを作成しても、お天気フレームでは両方の情報を 
見ることびでさます。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプション;ニューび表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで時斤しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


を週間天気まを 



3(ザ）くわ口時々括1己て;/10で30% 
4(木）くわり15で/9亡 30% 


5(金）くもり時々揭 13 C /9 で30% 

6吐）晴れ時々くわり IZC/SC 20% 
7(日）晴れ時々 <らり 12 C /5 t ； 20% 
8(月）くわ口 一時巧 15て/9で 50% 


cm % 贾るな Web フラウヴだ西 


はじめに 


情報を見る 
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フレーム作成の確認画面び表示されます。 




4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成したお天気フレームび再生されます。 

作成したお天気フレームをホーム画面か5再生するには r フレームを再生してみる」 （35 ペー 
ジ)をご覧ください。 

う‘ちょっと一言 

ホーム画面に表示されるフレームのサムネイルを、フレームで実隙に表示している画面に変更することびでを 
ます。 

フレーム再生時に U モコンの日 PTIONS ボタンを巧してオプションメニューを表示し、上下ボタンで陋面登観 
を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押します。 


はじめに 


情報を見る 


. 音楽を楽しむ 
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使用でをるインフォメーション関連のフレーム 

本機では、ニュースや天気情報などインターネット上の情報や、登録した RSS のコンテンツを表示 
するインフォメーション関連のフレームを、6種類使用できます。 

インフォ;-シ ョン 関連のフレームの作成方法について詳しくは、 r インフォ;ーシ ョン 関連の 
フレームを作成する」 (41 ページ)をご覧 < ださい。 

う‘ちょっと 一言 

• フレームはフォト関連のフレームやミュージック関連のフレーム （71 ページ)と合わせて最大1弓個まで作成 
でをます。 

• 本機にはあらかじめサンプル用のフレームび登録されています。不要なフレームは削除してください (94 
ぺージ)。 

ニユー スフレーム 

Yahoo ! ニュース-トピックスび提供する最新のニュースを表示します。ニュースは1時間ごと 
に更新されます。 

-就品点"- ス .がッ クス— 

遇末は盾天の行楽曰和となる見込み 

がの開花はを国的に平年よりち早い ： 

春閱賃上げ、ほぼ平年並み i 

日経平均.疫植は最宫値 

新お带電話の実力やいかに 

アカデ s — 苗の受普者げ資ぞろい 

立ち吞みスタイルが若音に大人気 

う‘ちょっと 一言 

•「フレーム設定」で背景デヴインを選択でをます (94 ページ)。 

• フレームのタイトルの SS 名)下には、 RSS を配信している Web サイトび最新のコンテンツを提供した日時び 
表示されます。 
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RSS フレーム 

ユーザー登録した RSS のコンテンツを表示します。 RSS のコンテンツは1時間ごとに更新されま 
す。 


Digital Photo Frame by VAIO 

200 8/03/14 12.00 AW 


メモリーカードをセットして写真を巧生しよラ 
PC にな巧されている写頁をワイヤレスで楽しむ 
をを豊びな表示で写真をされいに見はる 
写夏の見せ方をカスタマイズでをるフレーム搂能 
写真力 S ビデオクリッブのよラなフォト作品になる 
S ユージックを迫力のある®ちで楽しちラ 
最新ニュースをいつでちすばやくキャッチ 


う‘ちょっと一言 

• RSS の登録方法については、 r 活巧例]: RSS を登録する」 (46 ページ)をご覧ください。 

•「フレーム設定」で背景デヴインを選択でをます (94 ページ)。 

• フレームのタイトル (RSS 名)下には、 RSS を提供している Web サイトび最新のコンテンツを提供した日時び 
表示されます。 

お天気フレーム 

天気情報を表示します。 

24時間天気と週間天気び、約10秒ごとに交互に表示されます。 

P 東ま駅周辺 8:が™ 

2008 "2/02 08:36PM 劇 


ぶ。 芦，" を-*—を 

n Omm y Omni h 


' I 12 巧 1 日時 B B 


18 時 
UT ： 


運行情谋フレーム 

鉄道や航空機の運行情報を表示します。 


,鉄道情報関ま 


19:40 

17:50 

14:20 

13:55 

11:40 


巧房線平常運転 

安房宿川 R でま兩前!を巧ったお！!で I- 强夕巧に毎れ巧 ±1 ていました化... 

巧を; II 越榻[大崎〜川越]平常運お 

川留 HR で発生した車两巧坦のお1■で、一部列車にちれやまかが出ていまし... 

南な橘[川崎〜立り I] 平常運転 

天 jii~ 西面立が巧で旁をした人身事巧のを S で、一巧列車に a れゃ a かか... 

山^平ち運窗 

田商炉 C 巧呈ををを巧った財■で,巧軍に里れが出ていました化13:55現... 

ま急田園都ホ補平巧運乾 

用 S 田で置を«!§を巧ったお B で、一曲巧里に巧れザ出ていましたが、11:ん .. 
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カレンダーフレーム 

内蔵;モリー内の写真を組み合わせたカレンダーを表示します。表示される写真は4時間ごとに 
切り誓わります。 


う‘ちょっと一言 

• カレンダーフレームは、初期設定時にフレームー覧に登録されています。カレンダーフレームは新規に作成 
したり、削除することはでをません。 

• カレンダーフレームでは、巧蔵；><モリー内の写真をランダムに表おします。内蔵メモ U —に写真びないとき 
は、背景写真に設定されている写真び表示されます。 

• カレンダーフレームで表示される祝日は、個民の祝日に関する法律」 （2009 年3月現街にもとづいていま 
す。 

Framelt フレーム 

[Windows Live F 「 amelt 」の〕レクション内のソース（]ンテンッ）を表示します。 


20 阳 年 3 月口 日 巧 :00 

ま京 

赛 

♦ 木ち曰 12〇。 

■れ 1 ■水 ■»: 1 の i 

を雇日 1が6〇 

■ のろ ■ i K « n . am 

11® 

木曜日 

是高 ： 12° をほ：。 

雇曰 14。8〇 

M のち K i K 束■峯 am 

雜日ち日 13。4。 

■れ i ■水 ■«: 1 府 

#»月雇曰 化- 6。 

' 1044 


Windows Live Frame lt| 


'をちょっと一言 

• [Windows Live Framelt 」 の利用方法につい口ま、「活巧例2 : 「Windows Live Framelt 」 を利用する」 (4 弓ぺ一 
ジ)をご覧ください。 

• Framelt フレームでは一定時間ごとにコレクション内のソースび切り曽ねりまず。 U モコンの -f ( ENTER ) 
ボタンを押すと、ソースの切り替わりび停止します。再開するときは、再度 - f ( ENTER ) ボタンを押します。 
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巧用例 1 : RSS を登録する 


本機では、インターネット上の RSS を登録することで、手軽に RSS のコンテンツを閲覧できます。 
本機で RSS を登録するには、ワイヤレスネットワークに接続している必要びあります。詳しくは 
「ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ページ)をご覧ください。 

RSS を登録する 

RSS は、家庭内 LAN 上の〕ンピユータの r 設定ぺージ」から登録することび巧能です。コンピユー 
夕のキーボー ドび使用でをるため、本機自体で登録するより便利です。 RSS の登録方法について 
詳しくは IT 設定ページ」を使ラ」（引ページ)をご覧 < ださい。 



任意の RSS サイトを壁* U ます。インターネット上 I ぶるウエフサイトの?己事の見たしや巧夏を 
臣 1 K することがでさます. . — 

• RSS サイトに. 20(国まで登巧でぎます。 

•ま示香は. 256文字まで入力できます。 

• URL (3, 2047バイトミで人力できミす， 


ななザグ.■が 1すこ：13. i--i-gi3(!n??nsi- - 


設定び完了した5[保を]をク 
リックしまず。 


本機に登録したい RSS の URL 
を入力しまず。 


WS サ… ホ就 ^ — ----本機に登録したい RSS のタイ 

-1 トルを入力しまず。 

う‘ちょっと一言 

本機の Web ブラウザ ( Opera ) で RSS を表示し、オプションメニューで [ RSS 登録]を選択しても、 RSS を登録で 
さます。本機の Web ブラウヴについて詳しくは rweb ブラウザ ( Opera ) で Web サイトを表示する」 （39 ぺージ） 
をご覧 < ださい。 


登録した RSS のコンテンツを表巧する 


リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 
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サーバーー覧び表本されます。 

リモコンの上下ボタンで障録した RSS ] を選択して - f -( ENTER ) ボタン 
を押ず。 



登録した RSS の一覧び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで表示したい RSS を選択して - f - ( ENTER ) ボタン 
を押ず。 

RSS のコンテンツび表示されます。 


RSS フレームを作成する 


「登録した RSS のコンテンツを表示ずる J (46 ぺージ)の手順に従って RSS 
フレームにしたい RSS のコンテンツを表示ずる。 

リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 
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2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでインフオメーシヨンブラウズア 
イコンを選択して- ( ENTER ) ボタンを押ず。 



晴報を見る 
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3 リモコンの上下ボタンで[新しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


フレーム作成の確認画面び表示されます。 

4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

背景表示設定画面び表示されます。 

5 リモコンのちボタンを押して次に進む。 


設定内容保存のお認画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

この画面では、 RSS フレームの背景を設定できます。標準の設定から変更する場合は、リモコンの - f 
CENTER ) ボタンを押し、上下ボタンで背景を選択して - f ( ENTER ) ボタンを押します。 

6 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成した RSS フレームび再生されます。 

作成した RSS フレームをホーム画面から再生するには「フレームを再生してみる」 （35 ペー 
ジ)をご覧ください。 



% ソニー My Sony メールマガジンオフ 




シンースソニーの DNA を受け巧ぐ害たち 

特案 r ソニ ー X 力ールツァイス巧写化の美 L 

シンーズソニーの DNA を受けおぐをたち 


groa ミる巧 Web フラウヴだを 
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巧用例 2 : rWmdows Live Frame け J を利用する 

ここでは、本機での 「Windows Live Framelt 」 の利用方法を説明します。 

なお、本機で 「Windows Live Framelt 」 を利用するには、ワイヤレスネットワークに接続している 
必要びあります。詳しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ページ)をご覧<ださい。 

'をちょっと一言 

• [Windows Live Framelt 」 の詳しい情報については fWindows Live 」 のヘルプをご覧ください。 

• 下記の手順は2009年3月現在のちのです。 


rwindows Live IDJ を胁导する 

ここで説明する操作は、コンピュータを使って行います。 

[Windows Live Framelt 」 を利用するには 「Windows Live ID 」 び必要です。 

すでに 「Windows Live ID 」 を持っている場合は 「「Windows Live Framelt 」 の初期設定をする」 
(49 ぺージ)に進みます。 

1コンピュータ① Web ブラウザで 「Windows Live FrameltJ ①トップぺ一 
ジ ( http :// frameit . live . com ) を表示ずる。 

2 [新規登録]をクリックずる。 

[Windows Live ID の新規登録」画面び表示されます。 

3 画面の指おに従って 「Windows Live IDJ の新規登録をずる。 

[Windows Live ID 」 の新規登録び完了した5、次の 「「Windows Live FrameltJ の初期設定 
をする」に進みます。 

rWindows Live Frame け J の初期設定をする 

ここで説明する操作は、コンピュータを使って行います。 

[Windows Live FrameltJ では、フォトフレームで表示したいソース（コンテンツ）を「コレクショ 
ン」に追加します。初期設定ではデフォルトの r コレクション」を作成します。 
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コンピュータの Web ブラウザで 「Windows Live Framelt 」 のトップぺ一 
ジ ( http :// frameit . live . com ) を表示ずる。 





2 「Windows Live Framelt 」 にサインインしていない場合は、[サインイ 
ン]をクリックずる。 

「サインイン」画面び表示されます。 

すでに [Windows Live FrameltJ にサインインしている場合は、[はじめに]をクリックして 
手順4に進みます。 

3 画面の指示に従って 「Windows Live Framelt 」 にサインインずる。 

「 Framelt へよラこそ!」画面び表示されます。 

4 [はじめに]をクリックずる。 

「新しいコレクションの作成」ウィンドウび表示されます。 

5 [コレクション名]欄にコレクション名を入力し、[次へ]をクリックずる。 

コレクションび作成され、初期設定び完了します。 

[Windows Live FrameltJ に本機を登録する 

本機で 「Windows Live FrameltJ の利用を開始するには 、 [Windows Live FrameltJ に本機を登 
録する必要びあります。 

卜ークンを取得ずる 

ここで説明する操作は、本機を使って行います。 

卜ークンとは、本機を 「Windows Live FrameltJ に登録するための英数字の文字列です。 ■ UTF の 
手順で、 I -ークンを取得します。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して-今- 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

設定画面び表示されまず。 

3 リモコンの上下ボタンでヴ ー/ 設定アイコン％を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

サーノ（一設定画面び表示されます。 
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リモコンの上下ボタンで [Windows Live Framelt] を選択して-今- 
(ENTER) ボタンを押ず。 


さサーバー設ま 
フか 

巧 I Googi 

を 

み 


[Windows Live Framelt 登録」画面び表示されます。 

リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f (ENTER) ボタンを押ず。 


を Windows Live Framelt 登録 

Framelt でご自分のコレクションを表示するには、 
Windows Live 登録をします。本樹で h— クンを恥身し、 
コンビュータの Web フラロザでその!ークンを入力 
するの要がありまず。 

トークンのお宿を聞始しますか？ 


本機を 「Windows Live Framelt」 に登録するためのIクン(英数字の文字列)び表示され 
まず。 

表示されたIクンと、Iクン入力用の URL をメモずる。 

卜ークンの取得び完了した日、本機での操作をいつたん止めて、次の rrWindows Live 
Framelt」 に本機を登録する」に進みます。 


を Windows Live Framelt 登録 

コンピュータの Web フラウザを起動して、 
http://claimit.fram eit,com 
をを示し、下おの[ — クンを人でしてください， 

Web ブラワヴで本说ヴ登録されたことを確巧してから、 r 巧へ J を 
遣んでくださし、。 


画面に[次へ]び表示されますび、次の 「「Windows Live Framelt 」 に本機を登録する」で 「Windows Live 
Framelt 」 への 本機の登録び完了するまで 、 -f ( ENTER ) ボタンを押さないでください。 
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rwindows Live FrameltJ に本機を登録ずる 

ここで説明する操作は、コンピュータを使って行います。 

取得した卜ークンを使用して 、 「Windows Live FrameltJ に本機を登録します。 

1コンピュータの Web ブラウザで 「Windows Live FrameltJ のトップぺ一 
ジ ( http :// frameit . live . com ) を表示ずる。 

2 「Windows Live FrameltJ にサインインしていない場合は、[サインイ 
ン]をクリックずる。 

「サインイン」画面び表示されます。 

すでに 「Windows Live FrameltJ にサインインしている場合は、手順4に進みます。 

3 画面の指おに従って 「Windows Live FrameltJ にサインインずる。 

4 コンピュータの Web ブラウザのアドレスバーに「 I — クンを取得ずる J 
(50 ぺージ)でメモした!クン入力用の URL を入力して、キーボードの 
Enter キーを押ず。 

「 I -ークンを入力しましよ5」画面び表示されます。 

5 [フレームの!クンを入力してください]欄に「 I クンを取得ずる J 
(50 ぺージ)でメモした I クンを入力ずる。 

6 [このフレームの名前を入力してください]欄に 「Windows Live 

Fra me I tj 上で本機の名前として表おしたい任意の文字列を入力ずる。 

7 [続行]をクリックずる。 

[Windows Live FrameltJ に本機の登録び完了したら、次の 「「Windows Live FrameltJ の情 
報を本機に登録する」に進みます。 
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[Windows Live Frame け J の情巧を本機に登録ずる 

ここで説明する操作は、本機を使って行います。「 I -ークンを取得する」 （50 ページ)手順6か5引を 
続を操作します。 

[Windows Live Framelt 」 側の情報を本機に読み込み、登録します。 

1 リモコンの -i-(ENTER) ボタンを押ず。 


登録完了画面び表示されます。 

を‘ちょっと一言 

登録に失敗したときは 、 「Windows Live Framelt 」 側で本機の登録を削除して、はじめからやり直してく 
ださい 。 「Windows Live Framelt 」 の操作方法について詳しくは 、 「Windows Live 」 のヘルプをご覧くだ 
さい。 

2 リモコンの -i-(ENTER) ボタンを押ず。 


登録び終了され、初期設定び完了します。 


を Windows Live Framel 谊録 

■ 

登録を完了しました。 




€233岳る 


を Windows Live Frame け登録 

コンピコータの Web フラウザを起動して、 

http://claimit.frameit.com 

をを示し、下き已の [— クンを入力してください。 

Web ブラワヴで本なだを强されたことを確巧してから、 r 巧へ J を 
遣んでください。 
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[Windows Live FrameltJ の情巧を本機で表示する 


リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでインフ オメーシヨ ンブラウズア 
イコンを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


インフォメーション 



ヴーバ-覧び表术されます。 

リモコンの上下ボタンで [ Framelt ] を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 


%インフオメーシヨン 


gi 

面 

面 


Yahoo! ニコー ス-トピックス 


GSiES をオフシヨン 


コレクションー覧び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで、表示したいソースを含むコレクションを選択し 
て- i - ( ENTER ) ボタンを押ず。 
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ソースー覧び表71^されます。 










ソースび 表示されます。 

Framelt フレームを作巧する 

ここで説明する操作は、本機を使って行います。 

[Windows Live Framelt 」 の〕レクションをフレームに登録することで、〕レクション内のソー 
スを簡単に呼び出すことびで走ます。 

1 「「Windows Live FrameltJ の情報を本機で表示ずる J (54 ぺージ)の手順 
に従って Framelt フレームにしたいコレクション内のソースを表示ずる。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで[新しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


5 リモコンの上下ボタンで、表示したいソースを選択して -f ( ENTER ) ボタ 
ンを押ず。 


% コレクシヨン1 ク 

带置.^巧まが巧を 

-… 巧下が気になるとき、風邪をこじらせないよラを意 

-- 規則正しい生活を身に付けることで，一日ろ頭快... 


居る 


2009年3月12日巧;00 

ま 京 

♦玄腎良, 


倉尾目* 

11° 

气ち!百* 
♦居紙 

木巧曰 

最高；12。最ほ ： C 

♦ち!も 

1 巧 Windows Livel 


各種設定 


はじめに 


薑三日楽を楽しむ 


情報を見る 








4 リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成した Framelt フレームび再生されます。 

作成した Framelt フレームをホーム画面か5再生するには r フレームを再生してみる」 （35 
ページ)をご覧ください。 

う‘ちょっと一言 

• Framelt フレームでは一定時間ごとにコレクション内のソースび切り曽ねりまず。 U モコンの - f ( ENTER ) 
ボタンを押すと、ソースの切り替わりび停止します。再開するときは、再度 - f ( ENTER ) ボタンを押します。 

• ホーム画面に表示されるフレームのサムネイルを、フレームで実際に表示している画面に変更することびで 
をます。 

フレーム再生時に U モコンの OPTIONS ボタンを押してオプション ニューを表示し、上下ボタンで画面登 
録]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを巧します。 

rWindows Live FrameltJ で自分巧みのコレクシヨンを作巧する 

ここで説明する操作は、コンピュータを使って行います。 

「 Framelt フレームを作成する」 （55 ぺージ)でフレームに登録したコレクションに、本機で表示し 
たいソースを追加して自分好みのコレクションを作成します。 

う‘ちょっと一言 

• [Windows Live Framelt 」 でのコレクションの作成方法やソースの追加、編集方法について詳しくは 
[Windows Live 」 のへルプをご覧ください。 

• 写真を利苗したソースをコレクションに追加して本機で表示する場合、写真のサイズによっては、左ちおよ 
び上下にブランク（余白）び表おされることびあります。これは Windows Live Framelt の仕様です。 

1コンピュータの Web ブラウザで 「Windows Live FrameltJ のトップぺ一 
ジ ( http :// frameit . live . com ) を表示ずる。 

2 「Windows Live FrameltJ にサインインしていない場合は、[サインイ 
ン]をクリックずる。 

サインイン画面び表示されまず。 

すでに 「Windows Live FrameltJ にサインインしている場合は手順4に進みます。 

3 画面の指示に従って 「Windows Live Framelt 」 にサインインずる。 

4 画面左側の[コレクション]か5、 「 Framelt フレームを作成ずる」 （55 ぺ一 
ジ)で、本機の Framelt フレームに登録したコレクションをクリックずる。 

コレクション画面び表示されます。 


はじめに 


音楽を楽しむ 
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情報を見る 


[ソースの追加]をクリックずる。 

ソースー覧び表示されます。 




6 追加したいソースをクリックずる。 

「コレク ションへのソースの 追加」画面び表示されます。 

7ソースを追加ずるコレクションやソースの設定をずる。 

8 [追加]をクリックずる。 

コレクションにソースび追加されます。 

|1=「3171€1_ロレームを作成する」（55ぺージ)で作成したド「3171611：フレームで、追加されたソー 
スを表示でをます。 

Framelt フレームをホーム画面から再生するには「フレームを再生してみる」 （35 ページ)を 
ご覧ください。 


はじめに 
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写真-音楽を楽しむ 





夕‘ちょっと一言 

フオルダや写真び表おされないとをは、拟下の手順で表示します。 

® ホーム画面で U モコンの右ボタンを巧し、上下ボタンでフオトプラウズアイコンを選択して- f - 
( ENTER ) ボタンを押す。 

@ U モコンの上下ボタンで[メモリースティック]を選択して - i - ( ENTER ) ボタンを押す。 


写真や音楽を再生する 

本機では、各種;><モ I 」ーカードに保をされている写真や音楽を再生して楽しむことびでをます。 


"メモ y — スティック"巧の写真を表巧する 

ここでは例として、"メモ U —スティック"内に保存されている写真を表示する手順を説明しま 
す。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 "メモリースティック"を本機に挿入ずる （23 ページ)。 

約5秒後にフオ ト ブラウズ画面び表示され、"メモリースティック"内のフオルダや写真の一 
覧び表示されます。 


1〔.音楽を楽しむ 



はじめに 情報 











3 目的の写真びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで写真び 
含まれたフオルダを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


写真の一覧び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

• フォルダびさらに表示されることちあります。この場合は、目的の写真びなをされているフォルダの 
内容び表示されるまで、手順3の操作を繰り返してください。 

• r 一覧情報を表示でをません」と表おされた場合は、そのフォルダ内に本機で再生でをる形式のフアイ 
ルびありません。 U モコンの- ( ENTER ) ボタンを巧して前の画面に戻ってください。 

• 写真共有サービスや他のメモ U —力ード、家庭内 LAN 上のコンピュータなど、他の媒体を選択した場合 
でち、同様の操作で写真を表示でをます。ただし、写真共有サービスや家庭内 LAN 上のコンピュータを 
選択する場合は、接続するための設定を事前に巧っておく必要びあります(75、82ページ)。 

4 リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


写真び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

• 各種プラウズ画面や設定画面、オプション画面し乂がの画面び表おされているとをに各種；><モリーカー 
ドを挿入すると、メモ U —カード内のフォルダや写真の一覧画面に切り替わります。 

• U モコンの日 PTIONS ボタンを押してオプションメニューを表示し、上下ボタンで[スライドショー]を 
選択して -f ( ENTER ) ボタンを押すと、写真を1枚ずつ表示するスライドショー表おびできます。 


ク 


GSM を3■フシヨン 


B メモ U— スティック 


国 

圖 


2008/11/19 1 


巧 


2007/09/10 03:32PM 


2008/07/22 11:21AM 


な Folder 02 

S' 

/ ''ii 00009 JPG 
/ f 2007/08/21 10:21AM 


00010.JPG 


2008/04/03 02:iaPM 


ス ^^ 00011. JPG 

2005/03/10 03;08PM 


尾る 

オプション 
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メモ y - ステイック"巧の音楽を再生する 


ここでは例として、"メモ IJ - スティック"内に巧をされてし巧音楽を再生する手順を説明しま 
す。なお、本機では MP 3 または WAV ( LPCM ) 巧式の再生び巧能です。 

1 音楽び保存されているソモリースティック"を本機に挿入ずる （23 ぺ一 
ジ)。 

約5秒後に"メモ IJ ースティック"内のフォルダや写真び表示されます。 

を‘ちょっと一言 

「一覧情報を表おできません」と表おされた場合はリモコンので ( ENTER ) ボタンを押して手順2に進みま 
す。 

2 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

3 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでミュージックブラウズアイコン 
を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


Iインフォメーション 



ミュージック 


各種メモ U —またはサーバーー覧び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで[メモリースティック]を選択して -f ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 


でミコージック 

W 巧唐メモリー 

1プモリーステイツク 

USB^^ U— 

SHOUTcast Radio 


GSEZS オフシヨン 


ソモリースティック"内のフオルダや音楽の一覧び表示されます。 




はじめに 


情報を見る 


. 音楽を楽しむ 


各種設定 





5 目的の音楽びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで音楽び 
含まれたフォルダを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

音楽の一覧び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

• フォルダびさらに表示されることちあります。この場合は、目的の音楽びなをされているフォルダの 
内容び表示されるまで、手順5の操作を繰り返してください。 

• r 一覧情報を表示でさません」と表おされた場合は、そのフォルダ内に本機で再生でをる形式のフアイ 
ルびありません。 U モコンの- ( ENTER ) ボタンを巧して前の画面に戻ってください。 

6 リモコンの上下ボタンで音楽を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

再生中画面び表示され、音楽び再生されます。 

う‘ちょっと一言 

画像は ID 3 タグのジャケット写真のみ表示可能です。 


はじめに 


情報を見る 


. 音楽を楽しむ 


—1 


61 



巧蔵メモリーを巧用する 

各種;/モ U 一、 サーバーに 保をされている写真や音楽を、本機の内蔵^モ IJ 一に 転送することび 
でさます。 

う‘ちょっと一言 

. 写真を転送し、保存するために使用できる内蔵><モ|」一の容量は 85 MB です。約120枚の写真をなをでさま 
す(写真の種類によって保を巧能枚数は異なります)。 

• 音楽を転送し、保存するために使用でをる内蔵 ><モ|」一の容量は 15 MB です。 

• 内蔵メモ U —にはあらかじめサンプ J レ写真や音楽び保をされています。これらを削除することで空を容量 
び増加します。削除したサンプル写真や音楽は設定画面の[初期化](100ページ)で元に戻すことびでさま 
す。 


ごミ主意 


• 内蔵メモ U —に保存されている写真や音楽は、外部メモ U —への移動やコピーびでさません。 

• ファイルやフォルダを複数選択して転送することはでをません。 

• WAV ファイル形式の音楽は巧蔵少モ U —に乾送でをません。 

内蔵メモリーに写真や音楽を廣送する 

1 r 写真や音楽を再生ずる」 (58 ぺージ)の手順に従って内蔵メモリーに転送 
したい写真や音楽を再生ずる。または写真び保存されているフォルダを 
表ずる。 

• 写真を1枚のみ転送したい場合は、転送したい写真を表示します。フォルダごと転送した 
い場合はフォルダを選択します。 

. 写真び保存されているフォルダを選択した場合は、フォルダ直下の写真のみび転送対象と 
なり、サブフォルダ内の写真は転送されません。 

• 音楽を転送したし'!場合は、転送したい音楽を再生します。 

う‘ちょっと一言 

音楽はフォルダ単位での廣送はでをません。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 
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3 リモコンの上下ボタンで[内蔵メモリーにお迸を選択して - i - ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 



確認画面び表示されまず。 


4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


下記の写真を巧苗メモリーにお送しますか？ 

00001.JPG 


写真や音楽び内蔵メモ U —に転送されます。 

5 リモコンの - i -( ENTER ) ボタンを押ず。 

転送び完了し、ソモリースティック"内のフオルダが写真-音楽の一覧画面に戻ります。 
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内蔵メモリーに拓をした写真や音楽を再生する 


リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで、写真を表示ずる場合はフォト 
ブラウズアイコンを、音楽を再生ずる場合はミュージックブラウズアイコ 
ンを選択して-- ( ENTER ) ボタンを押ず。 



各種メモ U —またはサーバーー覧び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで[内蔵メモリー]を選択して卡 （ ENTER ) ボタン 
を押ず。 


I IJ - 

USB メモ U- 


Picasa ウェブアルバム by Google 


3フシ a ン 


内蔵メモリー内の写真や音楽の一覧び表示されます。 
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4 リモコンの上下ボタンで写真や音楽を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 


BirthdayPartylo.Jpg 
2008/03/04 09:55AM 


オプション 


写真や音楽び再生されます。 




内蔵メモ U —内の任意の写真を複数選択してのスライドショー再生はできません。 

縦横比び本機のディスプレイと異なる写真を内蔵メモ U —に転送した場合、左ちまたは上下にブランク(余 
白）び表示されます。 

フオルダごと内蔵メモ U —にデータを転をした場合、フオルダ内のデータのみ廣送されます。そのため、内 
蔵メモ U —内ではフォルダ構成は表示されません。 


内蔵メモリーか5写真-音楽を削除する 


内蔵;モリー内の写真や音楽は、オプションメニューの[写真削除]や[巧削除]、[フォルダ内全削 
除]で削除することびできます(95、96ページ)。 
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フォト*ミユーシック関連のフレームを作巧する 

フォト- 5ユージック関連のフレームとは、写真や音楽を登録してホーム画面から簡単に呼び出 
せるしくみです。色々な種類のフレームを作成しておけば、そのとをの目的や気分に合わせて簡 
単に写真や音楽を呼び出す ことび でさます。 


フォト関連のフレームを作成する 

ここでは例として、"メモ IJ ースティック"内の写真をスライドシヨーあ式で表示する r フォトフ 
レーム」を作成する手順を説明します。 

'をちょっと一言 

このページで説0月するフォトフレームなかに6、過去の写真の中か6現在の曰付に近いわのを還んで表示する 
「思い出フレーム」などのフレームを登録ずることびでさます。そのほかのフレームについて詳し<は、「使用で 
きるフォト-ミュージック関連のフレーム」 （71 ページ)をご覧ください。 

1 r メモリースティック"内の写真を表示ずる j (58 ぺージ)の手順に従って 
フオトフレームにしたいフオルダの写真を表示ずる。 


リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 

リモコンの上下ボタンで[新しいフレームを作成]を選択して 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


i 〔.音楽を楽しむ 
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4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 











再生する音楽の設定画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

この画面では、フォトフレームの写真の表示スタイル、表示順、表示間隔を設定でさます。標準の設定から 
変更する場合は、 U モコンの上下ボタンで目的の項目を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押し、上下ボタン 
で設定を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押します。 
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i 〔.音楽を楽しむ 


各種震 
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7 写真と一緒に再生ずる音楽を設定し、リモコンのちボタンを押して次に進 
む。 



写真の表示スタイルび[シンプル]または[フ□一]のときは、ニュースの表示設定画面び表示 
されます。[スウィー ト] または[リラックス]のときは、手順9に進みます。 

う‘ちょっと一言 

. 標準の設定では r 指定しない」になっています。音楽を再生する場合は、リモコンの -f ( ENTER ) ボタン 
を巧して上下ボタンで再生する音楽を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押します。 

• フォトフレームで再生でをる音楽は巧蔵メモリーに保存されている音楽のみです。内蔵;><モリーに音 
楽を廣送するには r 内蔵 ><モリーに写真や音楽を転をする」 （62 ページ)をご覧ください。 

8写真と一緒に表示ずるニュースを設定し、リモコンのちボタンを押して次 
に進む。 



確認画面び表示されます。 

う‘ちょっと一言 


この画面では、 Yahoo ! ニュース-トピックスや登録した RSS のコンテンツを写真に重ねて表おするかど 
ラかを設定でさまず。標準の設定から変更するには、 U モコンの - f ( ENTER ) ボタンを押して上下ボタン 
で表示ずる項目を選択して -f ( ENTER ) ボタンを巧します。ニュースの表示スタイルを変更するには、上 
下ボタンで[スタイル]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押し、上下ボタンでスタイルのタイプを選択して 
-f ( ENTER ) ボタンを巧します。 


ごま意 


ニュースを表示する場合には、ワイヤレスネットワークの設定を行い、本機をインターネットに接続する 
必要びあります。設定の方法は、 r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ページ)をご覧ください。 
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9 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


f フオトフレームを作成 



作成したフォトフレームび再生されます。 

作成したフォトフレームをホーム画面か5再生するには r フレームを再生してみる」 （35 ペー 
ジ)をご覧ください。 

う‘ちょっと 一言 

ホーム画面に表示されるフレームのサムネイルを、フレームで実隙に表示している画面に変更することびでを 
ます。 

フレーム再生時に U モコンの日 PTIONS ボタンを巧してオプションメニューを表示し、上下ボタンで陋面登観 
を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押します。 


ミュージック 関連の フレームを 作巧する 

"；><モリースティック"内の音楽をまとめて再生する 「 S ュージックフレーム」を作成する手順を 
説明します。なお、本機では MP 3 または WAV ( LPCM ) あ式の再生び巧能です。 

1 r メモリースティック"内の音楽を再生ずる」 （60 ぺージ)の手順に従って 
ミュージックフレームにしたいフオルダの音楽を再生ずる。 


リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプション;ニューび表示されます。 
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3 リモコンの上下ボタンで[新しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



フレーム作成のお認画面び表示されます。 

'をちょっと一言 


フレームには、目的の音楽び保をされているフオルダ内のすべての音楽び登録されます。 

4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して - i - ( ENTER ) ボタンを押ず。 


下をのフ3ルダを巧って巧しい S ュージツクフレームをホ成します 
か？ 

巧属メモリー 


( いいを ） 



作成した S ユージックフレームび再生されます。 

作成した S ユージックフレームをホーム画面から再生するには r フレームを再生してみる」 
(35 ページ)をご覧ください。 
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使用でをるフォト • ミュージック関連のフレーム 

本機では、自分で撮りためた写真や音楽、ヴーノ く一にアップ□ー ドされている友達の写真などを 
いろいろな形で飾ることびで走るフォト- S ュージック関連のフレームを、4種類使用でをまず。 
フォト- S ュージック関連のフレームの作成方法について詳しくは、「フォト- S ュージック関 
連のフレームを作成する」 （66 ページ)をご覧ください。 

う‘ちょっと一言 

• フレームはインフォメーション関連のフレーム (43 ページ）と合わせて最大1弓個まで作成できます。 

• U スト表示画面からフレームを作成した場合は、選択中のフォルダから4階層下のサブフォルダまで含んだ 
フォルダ内の写真を表示します。 

. 写真を1枚のみ表示している画面からフレームを作成した場合は、その写真び含まれたフォルダ直下の写真の 
みを表示します(ヴプフォルダの写真は含まれません)。 

• rVAIO Media 」 ソフトウェアなどを使用したサーバー皆ホームアクセス内の写真でフレームを作成した場合 
は、その写真び含まれたフォルダ直下の写真のみを表おします(サブフォルダの写真は含まれません)。 

ろ’この項目で使用ずるアイコンについて 

0:内蔵メモ U —内のデータを利用でさます。 

H :各種メモ U —力ード巧のデータを利巧でをます。 

^ :写真共有サービス上のデータを利巧でさます(インターネットへの接続び必要)。 

ホーム アクセス機能に対応した ホームサーバーで 配信され るデータを 利用で さます(インターネットへ 
の接続び必要)。 

^ rVAIO Media 」 ソフトウェアなどを使用したサーバーで配信されるデータを利用でをます(家庭内 LAN へ 
の接続び必要)。 

互！： Samba で配信されるデータを利用で去ます(家庭内 LAN への 接続び必要)。 
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フオトフレームが/™/ A /可/馬/巧 

特定のフオルダ内の写真を、エフェクト(効果)を付加したフオト作品としてスライドショーのよ 
うに表示します。内蔵六モリーに登録されている音楽を指定することにより、音楽を再生しなび 
日スライドシヨーを楽しむこともできます。また、 Yahoo ! 二:!ース-トピックスや登録した 
RSS のコンテンツを、写真と同時に表示でをます。 



う‘ちょっと一言 

• 「フレーム設定」で表示スタイル、表お順、表お間隔を設定できます(弓4ページ)。 

• r 表示スタイル」び[シンプル]または[フ □-] に設定されている場合、 U モコンの DISPLAY ボタンを巧すたび 
に、な下の順序で表おび切り曽ゎります。 

r 写真+アナ□グ時計」一 r 写真+デジタル時計」一 r 写真+日付(撮該日または更新日)」馈示スタイルび[シン 
プル]のとをのみ) 一 r 写真のみ」一「写真+ガイド」一 r 写真+アナ□グ時計」… 

表おされる時計の時刻設定について詳しくは「設定項目一覧」 （97 ページ)をご覧ください。 

• r 表示スタイル」を[スウィート]または[リラックス]に設定すると、本機特有のエフてクト(効栽を付加した 
作品としてスライドシヨーを表示します。[ I 」ラックス]は[スウイート]に比べてゆったりとしたエフェクト 
になります。 


時計 



ユース表で 


フオトフレーム表示中にオプション六ニューでミュージックを醋定しない]に変更したときは、そのフオト 
フレームを次回起動したとをから変更び反映されます。 

r 表示スタイル」び[スウィート]または[リラックス]に設定されている場を、フオトフレーム表示を開始する 
と、1枚目の写真び繰り返し表示されることびあります。 
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シェアフレーム么 

写真共有 サービスにアップ□ー ドされている、自分または友人の写真を同時に表示します。 
共通の趣味を持つ仲間たちや、別々に暮5す家族など、それぞれの写真を同時に表示することで 
お互いの情報を写真で共有でをます。 


• シェアフレームの表示を開始してから最初の写真び表示されるまで、時間びかかることびあります。 

• 表おしよラとしているフォルダに入っている写真の枚数びをいほど、最初の写真を表示するまでの時間び長 
<なります。 

• シ卫アフレームに追加されているメンバーびをいほど(最大4人)、最初の写真を表示ずるまでの時間び長く 
なります。 

• インターネット回線の通信速度び遅い場合や、写真共有サービスび混んでいる場合には、写真を表おで去な 
いことびあります。 

う‘ちょっと 一言 

. シェアフレームに複数の写真を同時に表示するには、あらかじめ作成しておいたシェアフレームに別の><ン 
ノ（一の写真やアルノ くムを追加していをます。 

別のメンバーの写真やアルバムを表示または選択し、リモコンの OPTIONS ボタンを押して上下ボタンで 
[シェアフレームに追加]を選択し、 - i - ( ENTER ) ボタンを押します。政降は画面の指示にがって、シェアフ 
レームにメンバーを追加します。 

. 1つのシェアフレームには、4人までのメンバーを登録することびできます。 

• 「フレーム設定」で写真の表示スタイル、表示順、表示間隔を設定でをます(弓4ページ)。 

• 写真共有サービスで新しい写真びアップ□ー ドされると、ホーム画面に(新着アイコン)び表示されま 
す (27 ページ)。 

また、シェアフレーム表示中にも、メンバーに CHa (新着アイコン)び表示されます。 U モコンの左ちボタ 
ンで写真を切り換えると、(新着アイコン)び消えます。 

• U モコンの DISPLAY ボタンを巧すたびに、政下の順序で表おび切り替わります。 
r 写真+顔アイコン」一「写真のみ」一 r 写真+ガイド」一 r 写真+顔アイコン」--- 


はじめに 


情報を見る 


各種設定 







思い出フレームな|/*—/巧 

特定のフオルダ内から、撮影年に関わ5ずう曰か日先1か月！;(内の日付(撮影日、または更新日)の 
写真をランダムに表示します。 

撮影年には関係なく表示するため、「近年の今頃」と「数年前の今頃」の写真び表示されることわあ 
ります。写真を眺めなび5、当時を振0返ることびでをます。 



フオルダ内に写真び保をされていても、今日から1か巧切内の日付(撮影日、または更新日）に該当する写真びな 
い場合は、「写真を表おでをません」と表おされます。 

う‘ちょっと一言 

. 「フレーム設定」で、写真を表示ずる枠数、スタイル、表示間隔を設定でをます (94 ページ)。 

• フレームの特 I ホ上、新しい写真からちい写真まで、なるべく長い期間の写真を1つのフオルダに保存しておく 
ことをおずすめします。 

• U モコンの DISPLAY ボタンを巧すたびに、政下の順序で表おび切り替わりまず。 

「写真+今日の日付」^「写真+日付(撮影日または更新日)」^「写真の别^「写真+ガイド _ Hr 写真+今日の日 
付」… 

ミュージックフレーム巧/™/巧^/巧 

好みの音楽をまとめて再生したり、 SHOUTca なの好みのインターネットラジオ局を再生した0 
します。 


喊 


00:04 


n Happinessdong-mwj 

X void productions 


‘受’ちょっと一言 

• 画儘は ID 3 タグのジャケット写真のみ表お可能です。 

• SH 日 UTca なのインターネットラジオ局をミュージックフレームとして作成するには、 r 活用例3 :インター 
ネッ トラジオを聞く」 （84 ページ)をご覧ください。 
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ミま用例 1 : rPicasa ウ I ブアルバム byGoogleJ を利用する 

「円 casa ウェブアルバム by Google 」 とは Google び提供しているインターネット上の写真共有 
ヴービスです。本機では、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 を利巧して写真を表示したり、写 
真をインターネットにアップ n —ドしたりでをます。 

ここでは、本機での rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の利巧方法を説明します。 

なお、本機で rPicasa ウ X ブアルバム by Google 」 に□グインするには、ワイヤレスネットワーク 
に接続している必要びあります。詳しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ページ)を 
ご覧ください。 

う‘ちょっと 一言 

本機で利用できるインターネット上の写真共有サービスには、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の他にも、 
口オト蔵」びあります。「フオト勵の利用方法については、 http :// ph 饥 ozoujp / basic / intro / をご覧ください。 


ご ミ 主意 


インターネット上の写真共有サービスについては写真保存枚数などの制限事項などび予告なく変更になる可能 
性びあります。最新情報は各共有サービスの Web ページでご確認ください。 


rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ のアカウントを取得する 

ここで説明する操作は、コンピュータを使って巧います。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを取得するには Google アカウントび必要で 
す。 Google アカウントを持っていない場合と、持っている場合とでは rPicasa ウェブアルバム 
by Google 」 のアカウント取得手順び異なります。 

なお、すでに rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを持っている場合は 「「 Picasa ウェ 
ブアルバム by Google 」 に n グインする」（ 77 ぺージ)に進みます。 

う‘ちょっと 一言 

• rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の詳しい情報については Google のへルプをご覽ください。 

• 下記の手順は2008年12月現在のものです。 

■ Google アカウントを持っていない場合 

1コンピュータの Web ブラウザで Google のトップぺージ 
( http :// www . google . co . jp /) を表示ずる。 

2 [その他]-[写真]をクリックずる。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の□グイン画面び表示されます。 
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3 [アカウントを作成]をクリックずる。 

Google アカウント作成画面び表示されます。 

4 画面の指おに従って Google アカウントの作成および 「 Picasa ウェブアル 
バム by GoogleJ の利用登録をずる。 

Google アカウントの作成および 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録び完了し 
た 5、 rrPicasa ウェブアルバム by Google 」 に□グインする」 （77 ぺージ）に進みます。 

■ Google アカウントを持つている場合 

1コンピュータの Web ブラウザで Google のトップぺージ 
( http :// www . google . co . jp /) を表示ずる。 

2 [その他]-[写真]をクリックずる。 

「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の□グイン画面び表示されます。 

3 [メールアドレス]と[パスワード]を入力し[□グイン]をクリックずる。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録画面び表示されます。 

4 画面の指おに従って rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ の利巧登録を 
ずる。 

「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録び完了したら、 ITPicasa ウェブアルバム by 
Goode 」 に□グインする」 （77 ぺージ)に進みます。 
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TPicasa ウェブアルバム by GoogleJ に□グインする 

本機か srPicasa ウェブアルバム by Google 」 に□グインするには、家庭内 LAN 上のコンピュー 
夕の「設定ぺ ージ」で、 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを設定することび巧能で 
す。コンピュータのキーボードび使巧できるため、本機自体で設定するより便利です 。 「Picasa 
ウェブアルバム by Google 」 のアカウント設定方法について詳しくは IT 設定ぺージ」を使う」（引 
ページ)をご賣ください。 


1 で--じ _1?•で i 广 I 


フ3卜巧じ接巧するときのア方ウントを苗をします. 


Picasa ウ王ブアルバムか Google じ接结るときのアカウントを巧ちします. 
口ーサー名口ぶ要 G 場合のみ） 


I 卞げ；ュ气けリけ * P I 

h I 

1— ■: I 

^ Hill 


ShufoO 1じ接爲するときのアたウントを n ’ちします. 
アがントがないときは.善財き番号を入力し《：ださい， 
■のは.1文字から20文;字まで入力でさます， 

•バスワードは' 1文字から20文字まで入力—’.ます。 
•きちの S 巧をちは. Tfif の巧字を入力でさ；す。 


アカウントに使用している 
メールアドレスを入力しま 
す。 

パスワードを入力しまず。 


必要な場含のみユーザー名を 
入力します。 


巧なボ •r ノミげすまて IJ. は定内客13；4巧3れ*サ.^^- 


設定び完了した5 [保を]をク 
リックしまず。 


アカウント登録時のールアドレスび Gmail の場合は、 「Picasa ウェブサービス」のユーザー名を入力せず、 
Google アカウントのメールアドレスとパスワードを入力します。 

う‘ちょっと一言 

rPicasa ウェブアルバム by Google」 のアカウントは、本機の設定画面の[サーバー設定] (97 ぺージ)からでも 
設定でをます。 


本機か SrPicasa ウ I ブアルパム by GoogleJ に写真をアップ□—ドずる 

";>< モリースティック"などの各種メモ U —カードに保をされている写真を、 「 Picasa ウェブアル 
バム by Google 」 にアップ □- ドできます。ここでは、本機に挿入されたソモ U — スティック" 
内の写真をアップ□ー ドする方法を説明します。 

う‘ちょっと一言 

コンピュータに保存されている写真をアップロードする場合は、 「Picasa ウェブアルバム by Google」 のヘルプ 
をご覧 < ださい。 
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メモ y - スティック"巧の写真をアップ□-ドずる 


「"メモリ-スティック"内の写真を表示ずる J ( 58 ぺージ)の手順に従って 
アップ□ードしたいフォルダや写真を表示ずる。 

• 写真を1枚のみ転ちしたい場合は、転送したい写真を表示します。フォルダごと転送した 
い場合はフォルダを選がします。 

• 写真び保をされているフォルダを選択した場合は、フォルダ直下の写真のみび転ち巧象と 
なり、サブフォルダ内の写真は転ちされません。 

リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 

リモコンの上下ボタンで[アップ□-ド]を選択して -i- (ENTER) ボタン 
を押ず。 



アップ□ー ドの確認画面び表示されます。 

4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f (ENTER) ボタンを押ず。 



アップ□ー ド先のアルノ（ム還択画面び表示されまず。 

'をちょっと一言 

本機で Google とフォト蔵の両方のアカウントを設定している場合は、アップ□ー ド先選択画面び表おさ 
れます。ここではに oogle ] を選択してください。 
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リモコンの上下ボタンで写真をアップ□-ドずるアルバムを選択して- f 
(ENTER) ボタンを押ず。 

フォルダをアップ□ー ドする場合は、アルノ（ム還巧の必要はありません。 


アップロー巧のアルバムを遲巧しまず。 


Album 01 

2008/03/2107.0 0A り 


「アップ n — ド中です」と表示されたあと、アップ□—ド完了画面び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

写真1枚のみをアップ□-ドする場合、 「 Picasa ウてブアルバム by Google 」 巧にアルバムび1つも作成さ 
れていないと去は 、 「Digital Photo Frame 」 アルバムを自動で新規作成してアップ□-ドします。 

フオルダごとアップ□-ドする場合は、フオルダと同じ名前のアルバムを自動で新規作成してアップ □- 
ドします。 

リモコンの -i- (ENTER) ボタンを押ず。 

アップ□-ドび完了し、ソモ U - スティック"内のフオルダや写真の一覧画面に戻ります。 


rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ の写真を表巧する 

「円 casa ウェブアルバム by Google 」 にアップ□ー ドした写真や、アルバムを共有しているメン 
バーの写真を表示でさます。 

う‘ちょっと一言 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 でのアルバムの共有方法については rPicasa ウェブアルバム by Google 」 
のヘルプをご覽ください。 




アップ□ードした写真び表示でさるよラになるまで数分かかることびあります。 


リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 
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2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでフォトブラウズアイコンを選択 
して小 （ ENTER ) ボタンを押ず。 


各種メモ U —またはサーバーー覧び表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで [ Picasa ウェブアルバム by Google ] を選択し 
て -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 での自分のニックネームや、アル J (ムを共有している 
メンノ（一のニックネームび表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで自分のニックネームを選択して -f ( ENTER ) ボ 
タンを押ず。 


アルノ（ムの一覧び表示されます。 


'ぐちよつと一言 

アルバムを#有してし)るメンバーの写真を表示したい場合は、メンバーのニックネームを還巧します。 




〇フォト 

か 

0 

巧唐メモリー 

ろ 

USB^=EU- 

口わぉ 3 ウエ ! ； 77* ルバム by Google 

ミる 

AUJMBA 3 •フシヨン 


〇 Picasa ウ I ファルバム by Google か 

圖 

因 A "d 

JjHj My Nicname 


巧る GBS © 巧フシヨン 
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リモコンの上下ボタンで目的の写真び含まれたアルバムを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


0 My Nickname 


Album 01 

2日08/03/乙1 07:00AM 


GSiSS を3■フシヨン 


写真の一覧び表示されます。 


リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


〇 Digital Photo Frame 


00006 JPG 
2 日 08/05/20 10:12AM 


00011. JPG 
2008/05/20 10:12AM 


OOOOS.JPG 

I 2008/05/201 江 12AM 


00007 JPG 
2008/05/20 10:12AM 


写真び表示されます。 


C2SEZ3 71 •フシヨン 


う‘ちょっと一言 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の写真を使って、シェアフレーム （73 ぺージ)を作成できます。 

また、すでに作成してあるシェアフレームに、アルバムを共有しているメンバーの写真を追加できます(73、弓5 
ベージ)。 

なお、他の人の写真をシェアフレームに追加するには、 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の「お気に入り」に 
登録しておく必要びありまず。「お気に入り」の登録方法について詳しくは rPicasa ウェブアルバム by Google 」 
のヘルプをご覽ください。 
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ミま用例 2 :コンピュータに巧巧をれている写真や音楽を再生する 

「VAIO Media 」 ソフトウェアをインス I -ールしたコンピュータをヴーバーとして使巧できるよう 
に設定することで、コンピュータ内に保存されている写真や音楽を本機で再生でさます。 
rVAIO Media 」 ソフトウェアのインス I ルや設定方法について詳しくは 「[VAIO Media 」 ソフト 
ウェアのインス!-ールと設定」 （87 ページ)をご賣ください。 

う‘ちょっと 一言 

本磯で、]ンピュータをサーバーとして使用するには、本機び家庭内 LAN に接続されている必要びあります。詳 
しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ぺージ)をご覧ください。 

コンピュータに巧巧されている写真や音楽を再生する 

1 リモコンの HOME ボタンを}甲ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで、写真を表示ずる場合はフオト 
ブラウズアイコンを、音楽を再生ずる場合はミュージックブラウズアイコ 
ンを選択して -f ( ENTER ) ボタンを巧ず。 


インフオメーシヨン 

ifil フォト 

JJ 5ユージツク 
設定 


各種メモリーまたはサーバーー覧び表示されます。 


はじめに 


情報を見る 


. 音楽を楽しむ 


本機で使用する設定をしたコンピュータびサーバーー覧に表示されるまでにはしばらく時間びかかりま 
す。しばらく待っても表示されない場合は、 U モコンの OPTIONS ボタンを押し、上下ボタンで原新情報 
に更新]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押して<ださい。サーバーー覧び更新されます。 






3 リモコンの上下ボタンで目的の写真や音楽び保をしてあるサーバーを選 
択して - f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


〇フオト み 

巧思メモリー 


USB メモリ - 



サーバー内のフォルダや写真、音楽び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

サーバーび表おされない場合は、 r 故障かな？と思ったら」の r 一覧に rVAIO Media 」 ソフトウてアなどを 
使巧したサーバーび表示されない」 （103 ぺージ)をご覧ください。 

4 目的の写真や音楽びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで 
写真や音楽び含まれたフォルダを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

写真または音楽の一覧び表示されます。 

う‘ちょっと一言 

• フォルダびさらに表示されることちあります。この場合は、目的の写真や音楽び保をされているフォ 
ルダの内容び表示されるまで、手順4の操作を繰り返してください。 

• r 一覽び表おでさません」と表おされた場合は、 U モコンの - f ( ENTER ) ボタンを押して前の画面に戻っ 
て < ださい。 

5 リモコンの上下ボタンで写真や音楽を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 

写真や音楽び再生されます。 
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巧用例 3 :インターネットラジオを聞< 

本機では、音楽や SHOUTcast のインターネットラジオ局を再生でをます。インターネットラジオ 
プレイヤーとしてを本機をご活用<ださい。 

本機で SHOUTca なを利用するには、ワイヤレスネットワークに接続している必要びあります。詳 
しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ページ)をご覧ください。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでミュージックブラウズアイコン 
を選択して卡 （ ENTER ) ボタンを押ず。 


各種メモ U —またはサーバーー覧び表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで [SHOUTcast Radio ] を選択して -f ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 


インターネットラジオのジャンルー覧び表示されます。 


巧ミコージック 

か 

巧唐メモリー 


^^ USB メモリ - 

SHOUTcast Radio 


寅る 

AUJMBA フシヨン 
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4 リモコンの上下ボタンでジャンルを選択して - i - ( ENTER ) ボタンを押ず。 



インターネットラジオ局の5ュージックフレームを作成する 


インターネットラジオ局の一覧び表示されます。 

5 リモコンの上下ボタンでインターネットラジオ局を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



SHOUTcast Radio 



■ 

Japanese 




Ja" 



■ 

Jazzy 



■ 

Jewish 


覃る 

,.，3祖* 3 フシヨン 



よじめこ 情報を見る 
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3 リモコンの上下ボタンで[新しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



フレーム作成の確認画面び表示されます。 


4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 
5 リモコンの - i -( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成した云 ユージ ック フレームび 再生されます。 

作成した S ユージックフレームをホーム画面か5再生するには r フレームを再生してみる」 
(35 ページ)をご覧ください。 
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き種設定 


rVAIO MediaJ ソフトウエアのインストールと設定 

VAIO 、 または rVAIOMecHa 」 をインス I -ールしたコンピュータをヴーノく一として使用できるよラ 
に設定することで、コンピュータ内に保存されている写真を本機で表示でをます。 

う‘ちょっと一言 

本磯で、コンピュータをサーバーとして使用するには、本磯び家庭内 LAN に接続されている必要びあります。詳 
しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （28 ぺージ)をご覧ください。 


ヴーパーとして使用するコンピュータを確認する 

VAIO をヴーノ く一として使用する場合は、 r ヴーノ く一設定をする」 （90 ページ)に進みます。 

VAI 0 し U 外のコンピュータをサーバーとして使用する場合は、政下の手順に従って付属のインス 
I -ール CD から rVAIO Media 」 （同時に 「 SonicStage 」 ソフトウエア）をインス I -ールします。 


VAI 0 を使用する 


VAI 0 L ソがのコンピュータを 
使用する 


rVAKDMedia 」 を 
インストールずる 


ヴーパー設定をする 

本機で使用ずる設定をしたコンピュータ内の 
写真を表示ずる 


rVAIO MediaJ をインス I ルずる 


お使いのコンピュータに接続されている USB 機器を取りはずしてください。 

お使いの CD - ROM ドライブなどのディスクドライプを使巧でをる状態にしておいてください。本書では 
CD - ROM ドライブなどのディスクドライブを 「 CD - ROM ドライプ」と総称します。 CD - ROM ドライプの接 
続方法については、〕ンピュータまたは CD - ROM ドライプに付属の取扳説明書や電子マニュアルをご覧く 
ださい。 

付属のソフトウェアをインス I -ールする前に、お使いの Windows を最新のちのにアップデートしてくださ 
し'!。また、他のソフトウェアをすべて終了してください。 

「コンピュータの管理者」権限でログオンしてください。 
rSonicStage 」 ソフトウェアも同時にインストールされます。 

付属のソフトウエアの最新版については、 VA にホームページをご覧ください。 
http :// www . vaio . sony . co . ip / 


コンピュータの電源を入れ、 Windows を起動ずる。 
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2 付属のインス!ル CD を CD - ROM ドライブに入れる。 

自動再生のウィンドウび表示されます。 

'をちょっと一言 

自動的にウィンドウび表示されない場合は、 CD - ROM 内の lnstall . bat をダプルク U ックしてください。 

3 「プ□グラムのインス I -- ル/実行 J 画面で [ Ins ね ll . bat ①実行]をクリッ 
クずる。 

「ユーヴーアカウントの制御」ウィンドウび表示された場合は、[続行]をク U ックしてくださ 
い。 

4 表示される画面に従ってインス!ルを進める。 

コンピュータのち起動を要巧ずる画面び表おされた6、[はい]を還択しまず。 

5 再起動び完了した5、コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[コ 
ンピュータ]をクリックずる。 

Windows XP の場合は、コンピュータの[スタート]ボタンをク U ックし、[マイコンピュー 
夕] をク IJ ック しまず。 

6 [ VGF - CP 1] (と表示されている CD - ROM ドライブ)をもクリックし、表示 
されたメニューから[エクスプ□ーラ]をクリックずる。 

7 [VAIO Media ] フオルダをダブルクリックし、フオルダ内にある [ setup , 
exe ] を夕’ブルクリックずる。 

降は表示される画面に従って 、 rVAIO Media 」 のインス I -ールを完了させます。 
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動作摄境について 

本ソフトウエアをインス I -ールするコンピュータには、し处下の環境び必要です。 


コンピュータ 旧 M PC / AT 互換機 



• CPU : Celeron 1.0 胞 HzL ん L 

• A - ドディスクの空き容量：1 .2 GB 以上 

(お使いの Windows のバージョンや扱う写真ファイル、音楽ファイルの量 
に比例して空き容量び必要になります。） 

• RAM : 256 MB 1 ；LL 


その他 CD - ROM ドライブ ( WDM によるデジタル再生機能に対応して 

いるドライブ） 

0 S 

曰本語版標準インス h —ルのみ 

Windows XP SP 2 /Windows Vista SP 1 

ディスプレイ 

ディスプレイ八イカラー (16 ビットカラールん h 、 800が〇〇ドットな上 
(1,024 X 768 ドット L ッ上推奨） 


上記の外の 0 S 、 自作 PC 、 標準インス I -ールされている 0 S か5他の 0 S へのアップグレード環 
境、マルチブート環境、マルチモニター環境、 Macintosh での動作は保証いたしません。 


ごま意 


• 推奨環境のすべてのコンピュータについて動作をな話するちのではありません。 

• Windows XP の NTFS フォーマッ トは、標準インス I -- ル(お買い上げ時)でのみお使いいただけます。 

• すべてのコンピュータに対して、システムヴスペンド、スタンバイ状態、休止状態などの動作をな罰するちの 
ではありません。 
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ヴーパー設定をする 

コンピュータをサーバーとして機能させるための設定をします。 


ごミ主意 


• サーバーとして登録する〕ンピュータは、本機と同一 LAN 上に接続されている必要びあります。 

• サーバーとして登録するコンピュータには、「コンピュータの管理者」など、管理者権限を持つユーザーとし 
て□グオンする必要びあります。詳しくは rVAIO Media ヘルプ」をご覧ください。 

う‘ちょっと 一言 

rVAIO Media 」 のより詳しい操作-設定につい口ま 、 「VAIO Media ヘルプ」をご覧ください。 

VAIO Media Integrated Server を開始ずる 

1 コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[ずべてのプログラム]- 
[VAIO Media ]- [ヴーバ ー]- [VAIO Media のヴーパー設定]をクリッ 
クずる。 

rVAIO Media のサーバー設定」び起動します。 

2 [VAIO Media Integrated Server ] ぺージをクリックし、けーバーの状 
態」が[停止]になっている場合は欄湖ボタンをクリックずる。 

「サーノ（一の状態」び[開始]と表示されます。 

コンピュータへのアクセスを可能にする 

1 コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[ずべてのプ□グラム]- 
[VAIO Media ]- [ヴーバ ー]- [VAIO Media のヴーバー設定]をクリッ 
クずる。 

rVAIO Media のサー(一設定」び起動します。 

2 [ネットワークアクセス]ぺージをクリックし、[ネットワーク上の他の機 
器からこのコンピュータへのアクセスを可能にずる]をクリックずる。 

「ごを意」ウィンドウび表示されます。 

3 内容を確認し、 [0 K ] ボタンをクリックずる。 
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r 設定ページ j を使ラ 

家庭内 LAN 上にあるコンピュータの Web ブラウヴ*を介して、本機で使用する各機能の設定など 
を行ラことびでをます。キーボードでの又字入力やコピー&ペーストなどび巧能なため、 RSS の 
URL 入力などを簡単に行ラことびでをます。 

* Microsoft Internet Explorer 6 / Internet Explorer 7 でのみ動作確認を行っています。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して -f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

設定画面び表示されまず。 

3 リモコンの上下ボタンで本体設定アイコン也を選択して - f - ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 

本体設定画面び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで[本体情報]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 


Digital Photo Frame 
切 

自動点巧/消の(な看博能巧さ） 


本体情報画面び表示されます。 


「設定ぺージ」の URL をメモずる。 

リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 




手順6じ(降は本機を操作しないで<ださい。コンピュータから「設定ページ」にアクセスしている最中に本 
機を操作すると、設定内容び反映されない場合びあります。 
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7 本機と同一 LAN 上に接続されているコンピュータを起動ずる。 

8コンピュータで 、 Internet Explorer を起動ずる。 

9 手順5でメモした URL ( http :// メモした URL ) を Internet Explorer のア 
ドレスバーに入力し、キーボードの Ent がキーを押ず。 

「設定ページ」の□グイン画面び表示されます。 

10ユーザー名とパスワードを入力し、[□グイン]をクリックずる。 

「設定ページ」のホーム画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

• 初期設定時のユーヴー名は rro 如」、パスワードは 「 password 」 です。ユーザー名とパスワードは、[アカ 
ウント設定]メニューから変更して<ださい。 

• ユーヴー名やパスワードを忘れたとさは、本機の設定画面の[初期化](100ページ)で[本体を初期化す 
る]または[設定を初期化する]を選択し、リモコンので ( ENTER ) ボタンを押します。ユーヴー名とパ 
スワードび初期設定時に戻ります。 




はじめに 


情報を見る 


. 音楽を楽しむ 


各種設定 


2 

9 



RSS 設定 

本機に RSS を登録します(最大20件)。 

登録したい RSS の URL と、本機で RSS を表示するとさの表示名を入力 
します。 

アカウント設定 

r 設定ページ」に□グインするためのユーヴー名、パスワードを変更し 

ます。 


機能の設定や設定内容の確認、変更を巧い、[保を]をクリックずる。 


Internet Explorer を終了ずる。 


画面左側のメニューー覧か6、機能の設定や設定内容の確認、変更を巧い 
たいメニュー項目をクリックずる。 

画面ち側に、選択したメニュー項目の設定画面び表示されます。 

「設定ページ」では、政下の機能の設定や設定内容の確認、変更などび行えます。 


メ ニュー 項目 

でさること 

ホーム 

r 設定ページ」の機能説明び表示されます。 

サーバー 設定 

• インターネットの写真共有サービス r フォト蔵」、 rPicasa ウェブア 


ルバム by Google 」 に、本機か 5 n グインできるようにします。 
「フォト蔵」、 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 に□グインする 
ための;ールアドレスやパスワード、ユーヴー名を入力します。 


rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを取得したときに使巧 
したメールアドレスび Gmail の場合は、 rPicasa ウェブサービス」のユー 
ヴー名を入力せず、 Google アカウントのメールアドレスとパスワードを 
入力します。 

• インターネットの情報サービス rs h u f 0 日！」に本機か 5 □グ 
インでをるよラにします。 rs h U f 0 0 !」のアカウントびない場 
合は、自宅の郵便番号を入力すると、お住まいの地域のちらしび表 
示されます。 

• Samba サーバーに、本機か5□グインできるようにします撮大5 
件の Samba サーバーを登録巧能)。 

Samba サーノ（一接続するためのアカウントやパスワード、サー 
バー名を入力し、本機からアクセスでをるようにします。 

本体設定/機器情報 • 本機の機器名を確認、変更します。 

• 本機の本体情報 ( MAC アドレス、 IP アドレス、ソフトウェアバー 
ジョン)を確認します。 

• 本機の内蔵 モリーの使用状況を確認します。 
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オプションメニュー頂目一質 

本機のオプション;ニューで設定でをる項目の一賣です。 

オプション;ニューは、各画面で U モコンの OPTIONS ボタンを押すと表示されます。 

ホーム画面表示中 


選択肢 

説明 

上へ移動、下へ移動、 
先頭に移動、最後に移動 

選択中のフレームを移動してフレームー覧を並べ換えまず。 

フレーム削除 

選択中のフレームを削除します。 

再生中の巧 

音楽の再生中に選択すると、再生中の®情報を表示します。 

フレーム表示中 

選択肢 

説明 

フレーム設定 

フレームの各種設定を変更します。なお、お天気フレーム、運行情報フ 
レーム、 Framelt フレーム、ミュージックフレーム表示中はオプシ ョン 
画面にこの選択肢は表示されません。 

Web ブラウヴ起動 
(「フォトフレーム」表示 
中のみ） 

フォトフレームにニュースび表示されている場合、表示中のニュースび 
掲載されている Web ページを表示します。 

画面登録 

フレーム再生で表示されているお好みの画面をサムネイルとして保を 
し、ホーム画面のフレームー覧に表示します。 

シェアフレームから削除 

再生中のシェアフレームに登録しているメンノ く一を削除します。 

インフオメーシヨンブラウズ中 


選択肢 説明 
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フオトブラウズ中 


選択肢 

説明 

最新情報に更新 

外部;><モリーおよびサーバーー覧を最新の情報に更新します。 

接続テスト 

各種方モ U —またはヴーノ く一への接続テストをします。 

スライドシヨー 

表示中の写真と同じフォルダ内のすべての写真をスライドショー再生 
しますユージックは指定でさません)。 

新しいフレームを作成 

写真を表示するタイプのフレームを新たに作成します。 

内蔵;><モ|」一に転送 

選択したフォルダや表示中の写真を内蔵メモ U —に転送します。詳しく 
は r 内蔵^モ U - に写真や音楽を転送する」 (62 ぺージ)をご覧くださし、。 

アップ□-ド 

外部方モ U —内のフォルダや写真をインターネットの写真共有サービ 
スにアップ□ー ドします。 

背景写真に設定 

表示中の写真を、ホーム画面や設定画面の背景画像に設定します。 

Web ブラウヴ起動 

表示中の写真びアップ□ー ドされているインターネットの写真共有 
サービスの Web ページを表示します。 

なお、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の写真表示中は、オプション 
画面にこの選択肢は表示されません。 

シェアフレームに追加 

選択中のメンバー（フォルダ)を作成済みのシェアフレームに追加登録 
します。なお、シェアフレームは先に作成しておく必要びあります。 

写真削除 

内蔵;><モリー内の写真を1枚ずつ削除します(写真を複数選択して一括 
削除することはでをません)。 

フォルダ内全削除 

内蔵;><モ U —内のすべての写真を削除します。 

リ □- ド 

表示されている写真を再度読み込みます。 

本機で写真を表示すると、その写真データを一時的にキャッシユメモ 
U - に保存します。このため、一度不明な写真として表示してしまうと、 
2回目政降ちその写真を表示したとさ不明な写真として表示してしま 
ラ場合びあります。 

ーインターネット上の写真共有ヴービスにアップ n — ドした直後に本 
機で 「Not Authorized 」 などと表示される。 

ーインターネット上の写真共有ヴービスの写真を回転させたび、本機 
の写真び回転せずに表示される。 

一別の写真に同じファイル名をつけたあと、本機で正しい写真び表示 
されない。 

上記のような場合には、 [ U □— ド]を実行してください。 

ズーム 

表示中の写真を拡大/縮ルして表示します(スライドショー再生中は写 
真の拡大/縮ルはでさません)。なお、ズーム時はフレーム作成はでさ 
ません。 
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s ユージックブラウズ中 


選択肢 説明 


最新情報に更新 

外部;><モリーおよびサーバーー覧を最新の情報に更新します。 

接続テスト 

各種;><モ U —またはヴーノ く一への接続テストをします。 

新しいフレームを作成 

S ユージックフレームを新たに作成します。 

内蔵;><モ|」一に転送 

再生中の音楽を内蔵メモ IJ 一に転送します。詳しくは「内蔵^モ U —に 
写真や音楽を転送する」 （62 ページ)をご覧ください。 

巧削除 

内蔵方モ U —内の音楽を1巧ずつ削除します(音楽を複数選択して一括 
削除することはでをません)。 

フォルダ内全削除 

内蔵;><モ U —内のすべての音楽を削除します。 

Web ブラウザ ( Opera ) 表示中 

選択肢 

説明 

アドレス入力 

アドレスを直接入力し、 Web ページを表示します。 

ブックマーク 

ブックマークー覧から目的の Web ページを表示します。また、好きな 
ページをブックマークに追加または削除できます(最大20件)。 

ズーム 

Web ページを拡大/縮ルして表示します。 

RSS 登録 

表示している Web ページび RSS サイトの場合、 URL を RSS として登録 
します(最大20件)。登録した RSS はインフォメーシヨンブラウズの[登 
録した RSS ] 画面の一覧に表示されます。 

本機と同一の家庭内 LAN 上にあるコンピュータの Internet Explorer か 
日、「設定ぺージ」を利用して登録することも巧能です(引ぺージ)。 

Cookie 削除 

すべての Cookie を削除します。 

Web ブラウヴ終了 

Web ブラウヴ ( Opera ) を終了します。 
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設定項目一質 

本機の詳細な設定は設定画面で変更します。 

設定画面は、ホーム画面でリモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押すと表示されます。 

設定画面び表示されると、曲の再生び自動的に停止します。また、設定中は曲を再生することはでさません。 
設定画面を閉じたあとに U モコンの MUS にボタンを押すと、曲の再生を開始します。 

う‘ちょっと一言 

項目名に「*」びついているものは、家庭内 LAN 上のコンピュータの Internet Explorer から「設定ぺージ」を利用 
して設定することも可能です。「設定ぺージ」について詳しくは「「設定ぺージ」を使う」巧1ぺージ)をご覧くださ 
し、。 


语ネットワーク設定 


項目 

選択肢/説明 

利巧する接続先 
を選ぶ 

あ5かじめ登録してあるワイヤレスネットワークを一覧か5選択し、接続しま 
す。また、新しいワイヤレスネットワークを登録します (28 ページ)。ワイヤレ 
スネットワークは5件まで登録できます。 

接続先を編集 
する 

あ5かじめ登録してあるワイヤレスネットワークの設定を変更します。また、 
新しいワイヤレスネットワークを登録します (28 ページ)。ワイヤレスネット 
ワークは5件まで登録でさます。 

接続先を削除ずる 

あ5かじめ登録してあるワイヤレスネットワークを一覧から削除します。 

をサーパー設定 


項目 選択肢/説明 


フォト蔵* インターネットの写真共有サービスに接続するためのアカウント設定をしま 


Google "^ 

す。あらかじめコンピュータで取得しておいた各サービスのアカウント情報を 
入力します。 

Windows Live 

Framelt 

[Windows Live Framelt 」 に本機を登録するた故の卜ークンの取得を行いま 
す。 

S h u f 0 0 ! * 

S h U f 0 0 !ちらしを表示するための設定をします。あ5かじめコンピュー 
夕で取得しておいたアカウント情報、または自宅の郵便番号を入力します。 

ホーム 

アクセス 

ホームアクセスサーバーに接続するためのアカウント設定をします(最大5件 
登録巧能)。 

Samba * 

Samba に接続するためのアカウント設定をします(最大5件登録巧能)。 
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み日付と時刻設定 


項目 選択肢/説明(下線は巧期設定値) 


手動で設定する 
件/月/日） 

曰付を手動で設定します。 

手動で設定する 
腑：分：が） 

時刻を手動で設定します。 

自動で更新する 

[入]にすると、インターネット時刻サーバーに接続して、曰付と時刻を自動で要 
新します。また、インターネット時刻サーバーを変更でさます。初期設定は[入] 
です。 

なお、この機能を使用するにはワイヤレスネットワークに接続している必要び 
あります (28 ページ)。また、[手動で設定する]で曰付と時刻を設定すると、こ 
の[自動で更新する]は脚]に設定されます。 

曰付表示 

曰付の表示方法を設定します。 

「年/月/日1、「月/日/年]、[日/月/年] 

時間表示 

時刻の表示方法を設定します。 

「12時間制1、 [24 時間制] 

タイムゾーン 

タイムゾーンを設定します。初期設定はに MT +09:00 東京]です。 

サマータイム 

[入]にすると、時計を1時間進めて表示します。初期設定は[切]です。 

時計を進めて 

設定した分だけ時計を進めて表示します。〇〜30分まで、1分単位で設定しま 

表术すな 

す。フレームで表示される時計やタイマー設定で指定した時刻に適用されます。 

を]画面表术 

項目 

選択肢/説明 

写真表示位置 

フレーム再生時の写真表示ち法を設定します。 

[写真全柄にすると、写真をトリミングせず、画面中央に表示します。初期設定 
は陋面に合わせる]です。 

なお、フォトブラウズ画面での1枚表示では、写真をトリミングせずに、常に写 
真全体び表示されます。 

輝度調整 

液晶の明るさを11段階で選択します。数値び大さいほど明る<なります。初 
期設定は [10] です。 

デモンストレー 

ホーム画面を表示中に本機を1分間操作しないと、デモンストレーシヨンモー 

シヨン 

ドに切0誓わ0ます(デモ巧の写真び再生されます)。初期設定は[切]です。 
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。のタイマー 設定 


項目 

選択肢/説明 

オンタイマー 

指定した時刻にお好みのフレームを再生します。オンタイマーは3種類まで作 
成でさます。 

オフタイマー 

指定した時刻にスタンバイモードにしまず。 

お本巧設定 

項目 

選択肢/説明 

機器名# 

本機の機器名を登録します。 


照度センサー 本機の周囲び暗くなったとさは自動でスタンバイモードにな0ます。また、本 


機の周囲び明るくなったときに自動で電源をオンにします。照度センサー （18 
ページ)のレベルは5段階で選択します。初期設定は[切]です。 

設定例： 

-かなり周囲び暗いのに、スタンバイモードに移行しない場合は、より大き 
し、数値に設定します。 

-まだ周囲び明るいのに、スタンバイモードに移行してしまう場合は、よ0 
かさい数値に設定します。 

-かなり周囲び明るいのに、電源びオンにな5ない場合は、よりかさい数値 
に設定します。 

-まだ周囲び暗いのに、電源びオンになってしまう場合は、より大きい数値 
に設定します。 

なお、政下の点にミ主意して設定して < ださい。 

• 同じ数値であっても、本機の設置場所によって照度センサー (18 ぺージ)周 
辺の明るさび変わるため、挙動び異なることびあ0ます。 

意図したとおりに照度センサーび働かなし'!場合は、まず本機の設置場所をご 
確認ください。 

• スタンバイモードへの移行と電源オンは、必ずしも周囲の明るさび同じ時点 
で行われない場合びあります。特に、ある明るさでスタンバイモードに移行 
した場合でわ、同じ明るさで電源びオンにならないことびあ0ます。この場 
合、再度数値を設定し直すか、本機の設置場所を変えてみてください。 

本体情報* [ MAC アドレス]、[設定ぺージ （ http ://)]、 本体の[ソフトウエアパージョン]を 

表 7 JT します。 


内蔵;><モ1」~*内蔵メモ I 」一容量の使用状況を表示します。 
情報 
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項目 

選択肢/説明 

重要なお知5せ 

本体ソフトウエアのアップデートなど、重要なお知らせを表示します。 

アップデートを完了すると、自動的に本機の電源び切れます。電源び切れたこ 
とを確認してか 5 AC アダプタを取りはずし、30砂程度放置してか5再度 AC ア 
ダプタを接続して < ださい。 

VG 卜び1に 

ついて 

着作権や商標についての情報を表おします。 

ご] 初期化 

項目 

選択肢/説明 

本体を初期化 
する 

本機を初期設定に戻します。 

設定を初期化 
する 

本機の各種設定を初期設定に戻します。 

ホーム画面に登録 したつ レームは削除され、初期設定時に登録されていたサン 
プルのフレームび再度登録されます。 

内蔵;モリーを 
初期化する 

本機の内蔵メモ1」一を初期設定に戻します。 

内蔵メモリーに転送した写真と曲はすべて削除され、初期設定時に保をされて 
いたサンプル写真と巧び元の状態に戻ります。 

一時ファイルを 
削除する 

I 」 n - ド (95 ページ)をすベての写真に対して実行することで、本機のキャッ 
シュメモリーを初期設定に戻します。キャッシュ;><モリーに一時的に保ちされ 
ているデータを削除しますび、写真データそのちのび削除されることはありま 
せん。 
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困ったとさは 


巧障かな？とおった6 

VAIO カスタマー U ンクにご相談になる前にもう1度チェックしてみてください。それでを具合 
び悪いときは VAIO カスタマーリンクにご相談ください。詳しくは、 r お問い合わせ先について」 
(111ページ)をご覧ください。 

また、コンピュータ本体に付属の取扱説明書または電子マニュアルちあわせてご賣ください。 

電源を入れる 

癌状 原因/処置 

電源び入5ない 4 AC アダプタを本体とコンセントにしっかり差し込んでくださ 

しパ21ページ)。 

A 静電気の影響などで正常に動作しなくなることびあります。電 
源コードを AC アダプタか日抜さ、30が程度放置してか日、再度 
電源コードをっないでください。 

ワイヤレスネットワークに接続する 

症状 原因/処置 

「接続エラーび発生しまし今本機びネットワークにつなびっていません。下を確認してく 
た」び表示される ださい。 

-本機の WLAN ON-OFF スイッチび ON になっていますか。 

-本機のネットワーク設定の設定内容は正しいですか。 

-ルーターやアクセスポイントなどの接続機器のケーブルは正 
し<、しっか0と接続されていますか。 

-ルーターやアクセスポイントなどの接続機器の電源び入って 
いますか。 

-ルーターやアクセスポイントなどの接続機器のケーブルの種 
類(ストレートかク□スか)は正しいですか。 

^ アクセスポイントの設定によっては、ネットワークに接続する 
ときに本機の MAC アドレスび必要です。 MAC アドレスは、設定 
画面の[本体設定] 一 [本体情報]で確認でさます。 

A ワイヤレスネットワークの帯域び不足している可能性びあ0ま 
す。本機とアクセスポイントをできるだけ短い距離で、あいだ 
に障害物び入5ないよラに配置してください。 

^電子レンジなど電波干渉の原因となる機器び周辺にあると、正 
しく通信でさないことびあ0ます。 
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ブラウズ画面でデータを表示する 


癌状 原因/処置 

「一覧情報を表示でさませ 4各種メモ U —またはサーバーに正常に接続していない可能性び 
ん」と表示される あります。接続テストをしてくださし、。 

①ブラウズの各種メモ U —またはサーバーー賣び表示されて 
いる画面で、接続テストをしたい各種メモ U —またはヴー 
バーを選択してリモコンの OPTIONS ボタンを押す。 

感オプションメニューで[接続テスト]を選択して- ( ENTER ) 
ボタンを押す。 

③接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従ってください。 

今サーバーび写真共有サービス、 Samba 、 ホームアクセスの場合 
は、本機のサーノ（一設定の設定内容を確認してください。 

^選択したフォルダの下の階層に、本機で再生巧能な写真-音楽 
やフォルダびない場合は、そのフォルダを展開して表示するこ 
とはでさません。 

「写真を表示でをません」と A データの種類によっては、本機で表示でをないちのびあります。 
表示される A 写真のファイルサイズによっては、表示でさないことびあ0ま 

す。 

今コンピュータで加工した写真は、本機で表示でをないことびあ 
0ます。 

A サーバーび写真共有サービスの場合、インターネット回線の通 
信速度び遅い場合や、写真共有サービスび混んでいる場合には 
写真を表示でさないことびあります。 

「巧を再生で走ません」と表^データの種類によっては、本機で再生でさないちのびあります。 
示される 

「情報を表示でをません」と A 本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。接 
表示される 続テストをしてください。 

①サーバーー覽び表示されている画面で、接続テストをしたい 
サーパ’一を選択してリモ]ンの OPTIONS ボタンを押す。 

感オプションメニューで[接続テスト]を選択してリモコンの 
( ENTER ) ボタンを押す。 

③接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従ってください。 

^天気情報などのインターネットか5提供される情報は、本機の 
時刻設定び正しくないと取得できないことびあ0ます。本機の 
時刻を確認の上、正しい時刻を[曰付と時刻設定] (98 ページ)で 
設定してください。 
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症状 

原因/処置 

一覧に写真共有サービスび 
表术されない 

^サーバー設定はお済みですか。本機のサーバー設定の設定内容 
を確認してください。 

一覧に rVAIO Media 」 ソフ 
トウエアなどを使用した 
ヴーノ く一び表示されない 

今本機またはサーバーびネットワークにつなびっていません。 
「「接続エラーび発生しました」び表示される」の原因/処置を確 
認してください。 


A サーバーび起動していません。 UTF を確認してください。 

ーヴーノ く一の電源び入っていますか。 

ーサーバーび r 開始」の状態になっていますか。 

ーヴーノ 一に本機び登録されていますか。登録方法に関して、 
詳しくはヴーノ くーソフトウ王アのヘルプ、またはサーノ（一機 
器に付属の取扱説明書をご覧<ださい。 

A サーノ（一の電源を入れる前に本機の電源を入れた場合は認識さ 

れない場合びあります。オプション方ニューで r 最新情報に要 

新」を選び、一覧を更新してください。 

今サーバーびコンピュータの場合、し处下を確認してください。 

ーコンピュータび不安定になっている可能性びあります。コン 
ピュータを再起動して<ださい。 

一- r ンターネット接続フアイヤーウォール OCF ) 機能び有効に 
なっている環境では、コンピュータと接続でをない場合びあ 
ります。フアイヤーウォールの確認方法は、お使いのセキュ 
U ティソフトのヘルプなどをご賣ください。 

^本機をサーバーに個別に登録してください。 

①サーノ く一として使用しているコンピュータの[スタート]ボ 
タンをク U ックし、[すべてのプ□グラム ]- [VAIO Media ] 

-[サーバー ]- [VAIO Media のヴーノ く一設定]をク U ック 
し 、 VAIO Media Integrated Server を起動する。 

感[ネットワークアクセス]ページをク U ックし、[機器登録]ボ 
タンをク U ックする。 

感「新しい機器の登録」画面で [ MAC アドレスを入力して機器を 
登録する]にチェックを入れ、[次へ]ボタンをクリックする。 

@画面のメッセージに従って本機を登録します。 


はじめに 情報を見る in . 音楽を楽しむ 各種設定 g 



症状 

原因/処置 

写真データび認識されない 

^本機に対応していない種類の写真データは認識されません。 

今インターネットの写真共有サービスにアップ□ードされた写真 
は、アップ□ードされてから本機で表示できるようになるまで 
に時間びかか0ます。しば5く待ってか5ブラウズ画面を表示 
して < ださい。 

今デジタルスチルカメラを USB ケーブルで本機に接続している場 
合、デジタルスチルカメラの設定び Mass Storage Class になっ 
ていない可能性びあります 。 Mass Storage Class の設定につし、 
てはデジタルスチルカ;ラに付属の取扱説明書などをご覧 < だ 
さい。 

音楽データび認識されない 

A 本機に対応していない種類の音楽データは認識されません。 

写真び表示されるまでに時 
間びかかる 

再生中に音び途切れる 

今ワイヤレスネットワークの帯域び不足している可能性びあ0ま 
す。本機とアクセスポイントをできるだけ短い距離で、あいだ 
に障害物び入5ないよラに配置してください。 

写真の縦横び正し<表示さ 
れない 

A 本機は、写真の exif データに記録された撮影時の縦横情報に対応 
しています。 exif データに縦横情報を記録しない一部のデジタ 
ルスチルカメラなどで撮影した画像や、コンピューターなどで 
編集した画像は、正し < 縦横を表示でさない場合びあります。 
この場合、コンピュータなどで写真の向さを変えたラえで、本機 
にて U □-ド (95 ぺージ)を実巧してください。 

^内蔵^モ U —に転送するとさには撮影時の縦横情報び引を継び 
れないため、正しく縦横を表示でをないことびあ0ます。 
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フレームを 再をする 


症状 


原因/処置 


「写真を表示でさません」と4各種メモ U —またはサーバーに正常に接続していない可能性び 


表示される 

「巧を再生でをません」と表 
示される 

「情報を表示でをません」と 
表示される 


あります。接続テストをしてくださし、。 

①ブラウズの各種メモ U —またはサーバーー賣び表示されて 
いる画面で、接続テストをしたい各種メモ U —またはヴー 
バーを選択してリモコンの OPTIONS ボタンを押す。 

③オプションメニューで[接続テスト]を選び、リモコンの - f 
( ENTER ) ボタンを巧す。 

③接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従ってください。 

今 rVAIOMedia 」 ソフトウェアなどを使用したヴーバーびフレー 
ムに指定されている場合は、 「一覧に rVAIO Media 」 ソフトウェ 
アなどを使用したヴーノ く一び表示されない」 （1 03ページ)の原因 
/処置を確認して < ださい。 

今が部メモ U —びフレームに指定されている場合、外部方モ U — 
び本機に挿入されていますか。正しい向きで挿入してください。 

^フレームに指定されているフォルダ名び編集された、または 
フォルダび削除された可能性びあります。各種メモ U —または 
サーバーで 保をしているデータを確認してください。 

A SHOUTcast で、インターネットラジオ局のアドレスび変更され 
た可能性びあります。ミュージックブラウズ画面で同じイン 
ターネットラジオ局を再生し、新しいフレームを作成してくだ 
さい。 

A 登録した RSS で、 RSS サイトのアドレスび変更された可能性び 
あります。 r 設定ページ」 （91 ページ)や本機の Web ブラウザ 
( Opera ) で [ RSS 登録] (96 ぺージ)をし直し、インフォ^ーショ 
ンブラウズ画面でその RSS を表示し、新しいフレームを作成して 
ください。 

A 天気情報などのインターネットか5提供される情報は、本機の 
時刻設定び正常でないと取得できないことびあ0ます。本機の 
時刻を確認の上、正しい時刻を[曰付と時刻設定] (98 ページ)で 
設定してください。 

今写真共有 サービスの 写真び フレームに 使用されている場合、イ 
ンターネット回線の通信速度び遅い場合や、写真共有 サービス 
び混んでいる場合には写真を表示でをないことびあ0ます。 

シェア フレームで 一部の; A このメンバーび、インターネットの写真共有 サービスで アカウ 
ンバーについて r 写真を表 ントを削除した可能性びあ0ます。 

示でをません」と表示され 
る 
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症状 

原因/処置 

思い出フレームで「写真を 
表示でさません」と表示さ 
れる 

^思い出フレームで表示される写真は、今曰か5先1か月し乂巧の要 
新曰情報をわつ写真です（「年」は関係ありません)。更新曰は、 
通常は写真の撮影曰と同じにな0ますび、写真の取0込み方法 
によ0違いび生じる場合びあります。また、写真データを編集 
した場合は、編集した日び更新日となります。 

^今曰か51か月]^^巧の日付に該当する写真びありません。 

フォト/シェア/思い出フ 
レームで写真び自動的に切 
0誓わらない 

今つ レーム再生を開始した直後は、表示間隔で指定した時間び過 
ざても切り誓わ5ない場合びあります。しばらくお待ちくださ 
し、また、 U モコンのちボタンを押すと、次の写真に手動で切0 
換えることびでをます。 

A シェアフレームで新着アイコンび表示されている場合は、自動 
的に切0誓わ0ません。 U モコンのちボタンを押して次の写真 
に手動で切0換えると、新着アイコンび消え、自動で切0誓わる 
よラになります。 

シェアフレームに新着アイ 
コンびつかない 

今インターネットの写真共有サービスにアップ□ードされた写真 
は、アップ□ードされてか5本機で表示できるようになるまで 
に時間びかか0ます。しば5く待ってか5フレームを再生して 
ください。 

フォトフレームで時計び正 
常に動作しなし、 

4 AC アダプタをはずすと、曰付と時刻び U セットされます。設定 
の[日付と時刻設赶 （98 ぺージ)で日付と時刻を設定してくださ 
い。 

フォトフレームで同じ写真 
び繰り返し表示される 

^システム上の制約で、フレーム表示を開始した直後は、同じ写真 
を繰0返し表示する場合びあります。故障ではありません。 

フォトフレームで時計び表 
示されない 

A 表示スタイルび[スウィート]または [ U ラックス]に設定されて 
いる場合は、アナ□グ時計およびデジタル時計は表示されませ 
Aj 。 

4写真のみの表示になっていませんか。時計び表示されるまで U 
モコンの DISPLAY ボタンを押して < ださい。 

お天気フレームで一部の情 
報び表示されない 

^情報び提供されるタイミングによっては、24時間天気では翌日 
の、週間天気では7曰目の情報び取得できないことびあります。 
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症状 

原因/処置 

オンタイマーび正常に動作 
しない 

^オンタイマー設定び[切]に設定されていませんか。オンタイ 
マー設定の設定内容を確認して<ださい。 

今オンタイマーに指定しているフレームを削除していませんか。 
オンタイマーに指定しているフレームを削除すると、そのオン 
タイマー設定は初期設定に戻ります。 

^オンタイマーで指定した時刻に、設定やオプション、 Web ブラ 
ウヴなどの画面び表示されている場合は、オンタイマーび作動 
しない場合びあります。 

フオトフレームでニュース 

び表示されなし、 

今つ レーム設定のニュースの表示設定で[表示しない]に設定され 
ていませんか。 

A 表示スタイルび[スウィート]または [U ラックス]に設定されて 
いるとさは、ニュースは表示されません。 

今写真のみの表示になっていませんか。ニュースび表示されるま 
で U モコンの DISPLAY ボタンを押してください。 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 
r 「 情報を表示でをません」と表示される」 （ 1 02 ページ)の原因/処 
置を確認してください。 

オフタイマーび正常に動作 
しない 

4オフタイマー設定び[切]に設定されていませんか。オフタイ 
マー設定の設定内容をお認してください。 

4オフタイマーで指定した時刻に、設定やオプション、 Web ブラ 
ウヴ ( Opera ) などの画面び表示されている場合は、オフタイ 
マーび作動しない場合びあります。 

オプション頂目 

症状 

原因/処置 

オプション;>< ニューに 
「アップ□ー ド」び表示され 
ない 

^が部^モ U —をブラウズしているとをのみ表示されます。外部 
メモ U —に保をされている写真のみ、インターネットの写真共 
有サービスにアップ□ードでをます。 

オプション;ニューに「写 
真削除」び表示されない 

A 内蔵メモ U —をブラウズしているとをのみ表示されます。内蔵 
^モ U —に保をされている写真のみ削除でをます。 
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症状 

原因/処置 

「アップ□ー ドに失敗しま 
した」と表示される 
「転送に失敗しました」と表 
示される 

^各種メモ U —またはサーバーに正常に接続していない可能性び 
あります。接続テストをしてください。 

①フォトまたはミュージックブラウズの各種メモリーまたは 
サーバーー覧び表示されている画面で、接続テス h をしたい 
外部^モ U —またはサーバーを選択してリモコンの 
OPTIONS ボタンを押す。 

③オプション^ニューで[接続テスト]を選択してリモコンの 
( ENTER ) ボタンを押す。 

③接続テストび開始される。正しく接続でをなかった場合は、 
画面のメッセージに従ってください。 

A 内蔵メモ U —に空さ容量はありますか？本体設定の内蔵;><モ 

U —情報を確認してください。 

A 「フォト蔵」には、 PNG ファイルはアップ□ー ドできません。 

「この巧は転送でさません」 
と表示される 

今音楽データの種類によっては、転送でさないものびあります。 
MP 3 ファイル形式の巧を転送してください。 

内蔵;>< モリーに転送された 
巧び途中で切れている 

^転送中にサーバーとの接続び切断された可能性びあ0ます。才 
プション;ニューの「巧削除」 （96 ぺージ)でその巧を削除してか 
5、転送をやり直して < ださい。 

その他 

癌状 

原因/処置 

操作を受けつけない 
正しく動作しない 

4静電気の影響などで正常に動作しなくなることびあります。電 
源コードを AC アダプタから抜さ、30秒程度放置してから、再度 
電源コードをつないでくださし、。 

画面び暗い。見づらい。 

^設定の[輝度調整]で明るさを調整してみてくださし、。 

リモコンの MUS にボタン操 
作を受けつけない 

A U モコンの MUS にボタンを押したとさ、設定や Web ブラウヴ 
( Opera ) 画面び表示されている場合は、 MUS にボタンは無効で 
す。設定や Web ブフウヴ画面を閉じたあとに MUS にボタンを 
押すと、巧の再生を開始します。 

A 巧の停止中に U モコンの MUS にボタンを押した場合、巧の再生 
を開始するまで MUS にボタンは無効です。巧の再生び開始され 
たあとに、 MUS にボタンを押して<ださい。 

再生中の巧び停止する 

^設定画面や Web ブラウヴ ( Opera ) 画面び表示されると、巧の再 
生び自動的に悟止します。設定画面や Web ブフウヴ画面を閉じ 
たあとに U モコンの MUS にボタンを押すと、巧の再生を開始し 
ます。 
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症状 

原因/処置 

Web ページを正しく表示し 
ない 

今 Web ページによっては、正しく表示でをないをのびあります。 

音量調節びでさない 

A 巧を再生していないとをは音量調節はでさません。巧を再生し 
ているとさに音量調節をしてください。 

設定画面のサーバー設定で 
「接続テストに失敗しまし 
た」と表示される 

^サーバー設定の設定内容は正しいですか。設定内容を確認して 
<ださい。 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 
r 「 接続エラーび発生しました」び表示される」（ 101 ページ)の原 
因/処置を確認してください。 

今サーバーに正常に接続していない可能性びあ 0 ます。ブラウズ 
画面で接続テストをして<ださい。 

①フォトまたはミュージックブラウズのサーバーー覧び表示 
されている画面で、接続テストをしたい写真共有サービスを 
選択して U モコンの OPTIONS ボタンを押す。 

③オプション^ニューで[接続テスト]を選択してリモコンの 
( ENTER ) ボタンを押す。 

⑥接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面のメッセージに従ってください。 

「時計の更新に失敗しまし 
た」と表示される 
時計の自動更新び正常に動 
作しなし、 

4タイムサーバーび不安定になっている可能性びあります。しば 
5 く待ってか 5 時計の更新をや 0 直してください。 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 
r 「 接続エラーび発生しました」び表示される」（ 101 ページ)の原 
因/処置を確認してください。 

^ [曰付と時刻設定]の[自動で更新する]の設定び[切]になってい 
る可能性びあ 0 ます。設定内容を確認してください (98 ページ)。 

周囲び暗<なってをスタン 
パイに入 5 なし、 

周图び明るくなってわ電源 
び入らない 

A 設定画面の[本体設定]一[照度センサー]び[切]になっている巧 
能性びあります。いずれかのレベルに設定してください (99 ペー 
ジ)。 

A 設定画面の[本体設定]一[照度センサー]の数値び適切に設定さ 
れていない可能性びあります。設定の数値に関して詳しくは 99 
ぺージの「照度センサー」をご覧 < ださい。 

A 設定画面の[本体設定]-[照度センサー]の数値び適切に設定さ 
れていてを症状び改善されないとさは、本機の設置場所を変更 
してみて < ださい。 

A 上記をためしてを照度センサーの挙動び意図通 0 にな 5 なし、場 
合は、オンタイマーまたはオフタイマーの使用をおすすめしま 
す。詳しくは 99 ページをご覧ください。 
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原因/処置 

スピーカーか5音び出ない 

^音量び0になっている可能性びあ0ます。 

U モコンの VOLUME ボタンで音量を上げてください (20 ぺ一 
ジ)。 
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お巧い合わせ巧について 

「故障かな?と思った5」の項目をチェックしても具合び悪いときは、 UTF のお問い合わせ先にご 
相談くださし、。 


VAIO カスタマーリンク 

■ 使いかたなどの技術的なお問い合わせ窓口 

電話番号 (0466)30-3000 

受付時間 平日9時〜1別き/± ■曰-祝日9時〜17時 

(年末年始は、± .曰.祝曰の受付時間となる場合びあります） 

■ 修理窓 □ 

電話番号 01 20-60-5599 ( フ U — ダイヤル） 

※携帯電話、 PHS 、一 部の IP 電話、海外などからのご利用は (0466)30-3030 (通話料お客様負担) 
受付時間 平日9時〜20時/± ■曰-祝日別き〜17時 

(年末年始は、± .曰.祝曰の受付時間となる場合びあります） 

※電話番号や営業時間は変更になる場合びあります。あらかじめご了承ください。 


お電話の前にむ下の内容をご用意ください。 

© お使いのコンピュータの VAI 0 カスタマー ID (バイオをお使いで VA にカスタマー登録をしていただいてい 
る場合） 

感 本機の 型名： VGF - CP 1 
感本機の 製造番号 (本機禮面に記載されています） 

巧） VA にカスタマー登録をしていただいた際に登録した 電話番号 

ちょっと一言 

発信者番号通知でお電話していただくとよりスムーズに担当者につなびります。 

感本機を接続している パーソナルコンピュータ名哩 名） 

感表示された エラーメッセージ 

な)パーソナルコンピュータに付属していないソフトウエアを追加した場合は、そのソフトウエアの名前とバー 
ジョン 

修理をご依頼される場合はむ下をあ6かじめご用意ください。 

© 修理品本体 

毎）保証書(保証期間中のみご用意 < ださい。） 
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巧 証書と アフターサービス 

照正書 

• この製品は保証書び添付されていますの 
で、お買い上げの際、お買い上げ店か5お受 
け取0 ください。 

• 所定事項の記入および記載内容をお確かめ 
の上、大切に保をしてください。 


アフターサービス 

調子が悪いとをはまずチェックを 

この取扱説明書ををラ1度ご覧になってお調 
ベください。 

それでを具合の悪いとまは VAIO カスタ 
マー y ンクへご連結< ださい 

VAIO カスタマーリンクについては、詳しく 
は、本書に記載されている「お問い合わせ先に 
ついて」 （1 11ページ)をご覧 < ださい。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていた 
だをます。ただし、保証期間内であってち有 
償修理とさせていただく場合びございます。 
詳しくは保証書をご賣ください。 

巧話期間経過後の修理は 

修理によって機能び維持でさる場合は、ご要 
望によ0有料で修理させていたださます。 


修理にごいて 

当社では本機の修理ま弓做修理を行ってい 
ます。 

当社指定業者びお客様宅に修理機器をお引さ 
取0にラかびい J 参理完了後にお届けします。 
詳しくは、 VAIO カスタマー U ンクへご連絡 
<ださい。 

修理用補修部品について 

ソニーでは、長期にわたる修理部品のご提供 
ならびに環境保護などのため、修理サービス 
ご提供の隙に再生部品または代督品を使用す 
ることびあります。また交換した部品は、上 
記の理由によ0ソニーの所有物として回収さ 
せていただいておりますので、あらかじめご 
了承くださし、。 

部品の保有期間について 

当社では本機の捕修用性能部品(製品の機能 
を維持するために必要な部品)を、製造打ち切 
0後6年間保有しています。この部品保有期 
間を修理巧能の期間とさせていたださます。 

ご相談になるときは次のことをお知5せくだ 
さい。 

• 型名： VGF - CP 1 

• 製造番号：本機の後面に記載されていまず。 
• 故障の状態：できるだけ詳しく 
• 購入年月日： 
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注意事項/その他 


主な仕様 


サイズ： 7インチ 
解像度： 800 X 480 ドット 
色数：約1677万色 

L/R 1 .6 W 

‘‘><モリースティック"、"メモ U - スティック PRO ’’、" メモ U - スティック 
デュオ"、"メモ U —スティック PRO デュオ"、 SD/SDHC メモ U —カード、 
コンパクトフラッシュに F ) 

対応写青ファイル 」 PEG 、 JPEG プ□グレッシブ*1、 BMP * i 、 PNG *\ PNG プ□グレッシブ* i 、 

GIF * i 、 GIF プログレッシブ *1 

対応音楽ファイル MP3*2 、wav (LPCM) *3 

が部接続端子 USB 端モ XI 

内蔵メモリー 約 100 MB *4 

(ユーザー使用可能領域） 

ワイヤレス通信 IEEE 802.11 b/g (WEP (64 bit /128 bit ) / WPA-PSK ( TKIP / AES ) / 

WPA 2 -PSK ( TKIP / AES )) 

無線 LAN 簡単システム AOSS 対応* 5 

対ま機種 Windows ® XPSP 2 、Windows Vista ® SP 1 搭載コンピュータ、 VGF - 

H 引シリーズ 

がお寸法 約177 (幅） XI 33.5 搞さ ） X 33 (奥行き ) mm (スタンド含まず） 

約177 (幅） X 131 搞さ ） X 103 (奥行き ） mm (スタンド含む設置時） 

質量 約 530 g (スタンド含む） 

消費電力 約 5.5 W 〜約1 2 W (動作時最大） 

約 3.1 W (スタンバイ時） 

電源 (AC アダプタ） 入力： AC 100-240 V 0.5 A 50/60 H 之 

出力： DC 6 V 2.5 A 

*1 最大ファイルサイズ約 3 MB 。 

*2 MPEG -1 AudioLaye 卜3 

サンプリング周波数 32/44.1/48 kHz 
ビットレート32〜 320 kbps (固定/可変） 

WAV ファイルは内蔵 ><モ U —に輯送で去ません。 

写真ファイル記録領域は約 85 MB 。 音楽ファイル記録領域は約 15 MB 。 

A 0 SS ™ とは株式会社バッファ□-び開発-提唱する無線 LAN の簡単接続-設定技術です。 

仕様およびが観は、改良のため予告なく変更することびありますび、ご了承ください。 

本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発一力一の登録商標あるいは商標です。なお、本文 
中では™、©マークは明記していません。 


ディスプレイ 

スピーカー実用最大出力 
対応メモリーカード 
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使用上のごを意 

本機の取0巧いについて 

• スタンドのみを持って本機を持ち上げたり 
運ばないでください。本体び傾さ、本機の 
故障の原因となります。 

. 衝撃を加えたり、落としたりしないでくだ 
さい。記録したデータび消失したり、本機 
の故障の原因とな0ます。 

• 直射曰光び当たる場所、暖房器具のお < な 
ど、異常な高温になる場所には置かないで 
ください。故障の原因となることびありま 
す。 

• ク U ップなどの金属物を本機の中に入れな 
いで < ださい。 

• 振動する場所や不安定な場所では使用しな 
いで < ださい。 

. 本機は精密機器であるため、ほこりびをい 
場所では使用しないでください。故障の原 
因となることびあ0ます。 

• 湿気びをい場所では使用しないでくださ 
い。 

• 風通しび悪い場所では使用しないでくださ 
い。 

• 磁気を発生するをのや磁気を帯びているち 
のの近くに置かないでください。故障の原 
因となることがあ0ます。 

有寿命部品について 

本機には有寿命部品び含まれています。有寿 
命部品とは、ご使用による磨耗-莫化び進行 
する可能性のある部品をさします。各有寿命 
部品の寿命は、ご使用の環境やご使用頻度な 
どの条件によ0異な0ます。著しい莫化•磨 
耗びある場合は、機能び低下し、製品の性能維 
持のため交換び必要となる場合びありますの 
で、あ5かじめご了承くださし、。 


お晶デイスプレイについて 

• 液晶画面は非常に精密度の高い技術で作5 
れていまずび、画面の一部にごくわずかの 
画素欠けや常時点丹する画素びある場合び 
あります(液晶ディスプレイ画面の表示し 
ラる全画素数のラち、点好しない画素や常 
時点打している画素数は、0.0006 %未満 
です)。また、見る角度によって、すじ状の 
色む5や明るさのむ5び見える場合びあり 
ます。これ日は、液晶ディスプレイの構造 
によるちので、故障ではありません。交換 • 
返品はお受けいたしかねますので、あ らか 
じめご了承 < ださい。 

• ディスプレイに物をのせたり、落としたり 
しないでください。また、手やひじをつい 
て体重をかけないでください。 

• ディスプレイの表示面をカッターや鋭利な 
刃物で傷つけないでください。 

結露について 

結露とは空気中の水分び金属の板などに付着 
し、水滴となる現象です。本機を寒い場所か 
ら急に暖かい場所に持ち込んだとさや、冬の 
朝など暖房を入れたばかりの部屋などで、本 
機の表面や内部に結露び生じることびありま 
す。そのままご使用になると故障の原因とな 
0ます。 

結露び生じたとさは、水滴をよ < 巧を取って 
ください。水滴を拭き取るときは、ティッシュ 
ペーノ く一をお使いになることをおすすめしま 
す。管面または液晶面び冷えているとをは、 
水滴をおさ取ってを、また結露び生じてしま 
います。全体び室温に暖まって結露び生じな 
<なるまで、電源を入れずに約1時間放置して 
<ださい。 
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"メモリーステ ィッ プ’の取り巧いにつ 
いて 

ソモリースティック"に記録されているデー 
夕などを保護するため、次のことにごミ主意く 
ださい。 

• 端子部には手や金属で触れないでくださ 
し、。 



• ラベル貼り付け部には専用ラベル政外は貼 
5ないで < ださし、。 

• ラベルを目ちるとをは、所定のラベル貼り付 
け部か5はみ出さないよラに目占ってくださ 
い。 

• 持ち運びや保管の隙は、"メモ U —スティッ 
ク"に付属の収納ケースに入れてください。 
• 強い衝撃をちえた0、巧げた0、落としたり 
しないで < ださい。 

• 分解したり、改造したりしないでください。 
• 水に城5さないでください。 

• 次のよラな場所でのご使用や保存は避けて 
ください。 

-高温になった車の中や炎天下など気温 
の高い場所 

-直射曰光のあたる場戸斤 
-湿気のをい場所や腐食性のある場所 

"メモ y — スティックデュオ"使用上の 
ご注意 

• "メモ U —スティックデュオ"のメモエ U 
アに書走込むときは、内部を破損するおそ 
れびあるため、先の尖ったペンは使用せず、 
あま0強い圧力びかか日ないよラごま意く 
ださい。 

• 挿入するとさは、"メモ U —スティック"の 


向をにごを意ください。無理に逆向きに入 
れようとすると本機のメモ U —スティック 
ス□ットや"ゾモ U —スティック"本体を破 
損するおそれびあ0ます。 

• "メモ U - スティック"と"メモリース 
ティックデュオ"は同時に差し込まないで 
ください。本機のメモ U - スティックス 
□ットや"六モ U —スティック"、"六モリー 
スティ ック デュオ"本体び破損するおそれ 
びあ0ます。 

AC アダプタについてのごを意 

• 安全のために、本機に付属の AC アダプタを 
ご使用ください。 

• AC アダプタを海が旅行を用の r 電子式変圧 
器」などに接続しないでください。発熱や 
故障の原因となります。 

• ケーブルび断線したアダプタは危険ですの 
で、そのまま使用しないでくださし、。 

ソフトウェアの不正コピー禁止につい 
て 

本機に付属のソフトウェアは、ライセンスあ 
るいは□イヤリティ契約のもとに供給されて 
し、ます。これ5のソフトウェアを不正にコ 
ピーすることは法律で禁止されています。ま 
た、店頭で購入したソフトウェアを人に賃し 
たり、人か5ソフトウェアを借りてコピーし 
て使うことは禁じられていまず。ソフトウェ 
アの使用許諾契約書をよくお読みの上、お使 
し、<ださい。 
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本機のお手入れ 

• 本機の電源を切り、電源コードを電源コン 
セントか5抜いてか5お手入れをしてくだ 
さい。 

• コ‘ミやほこりなどは、乾いた巧で軽く拭を 
取ってください。 

• ミちれを落とすとさは、必ず乾いた柔5かい 
巧で軽<拭さ取って<ださい。ミちれび落ち 
にくいと讶ま、息をかけなび5乾いた巧で 
拭を取るか、水でかし湿5せた巧で軽 < 拭 
いたあと、更に乾いた巧で水気を拭さ取っ 
て < ださい。 

• 市販の 0 A ク U —ナーやベンジン、アセト 
ン、アルコールやシンナーなどは、表面処理 
を傷めますので使わないでください。 

• 化学ぞラさんをお使いになるとさは、その 
注意書に従ってください。 

液晶デイスプレイのお手入れ 

• 液晶ディスプレイは、特殊な表面処理びさ 
れていますので、なるベ < 表面に触れない 
よラにしてください。 

• ミちれを落とすとさは、必ず乾いた柔5かい 
巧で軽く拭さ取ってください。 

• ミちれび落ちにくいとさは、息をかけなび5 
乾いた巧で巧を取るか、水でかし湿5せた 
巧で軽く拭いたあと、さ5に乾いた巧で水 
気を巧を取ってください。 

• 化学ぞラさんや市販の 0 A ク U —ナ ー、 ベン 
ジン、アセトン、アルコールやシンナーなど 
は、表面処理を傷めますので使わないでく 
ださい。 
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商標について 

• VAIO はソニー株式尝社の登録商標です。 

• ，〜、 "Memory Stick "、 ソモリースティック "、 "Memory Stick Duo "、 "メモ U — スティック 
デュオ"、" MagicGate "、 "マジックゲード、"マジックゲート六モ U — スティック"、ソモ U - 
スティック PRO "、" メモ U —スティック PRO デュオ"はソニー株式尝社の商標または登録商 
標です。 

• Microsoft X Windows 、 および WindowsVista は、米国 Microsoft Corporation の米国およびそ 
の他の国における登録商標です。 

• SD □コ'は商標です 。 ■S 一 ft 

• SDHC □コ'は商標でず。胃' 

• CompactFlash ( TIVl ) および〕ンバクトフラッシュ （ TM ) は、米国 SanDisk 社の商標でず。 

• Adobe 、 Flash 、 および Flash Lite は Adobe Systems Incorporated (アドビシステムズ社)の 
米国な5びにその他の国における登録商標または商標です。 

•「 Yahoo !」 および 「 YahooLirY !」 の□コ‘マークは、米国 Yahoo ! lnc . の登録商標または商標です。 

• Copyright ©2003-2009 Google Inc . All rights reserved . 

• Picasa , Picasa Web Albums および Picasa □コは Google Inc . の登録商標です。 

• 円 casa ウェブアルバムは、 Google の無料の写真共有サービスです。 

• し ontains iType ™ rasterizer and TrueType font from Monotype Imagina Inc . 
Monotype ® is a trademark of Monotype Imaging Inc . registered in the U . S . Patent 
and Trademark Office and may be registered in certain jurisdictions . 

• Frutiger ™ LT Std-Roman typeface is from the Linotype typeface library . 

Frutiger ™ is a trademark of Linotype Corp . registered in the U . S . Patent and Trademark 
Office and may be registered in certain other jurisdictions in the name of Linotype 
Corp . or its licensee Linotype GmbH . 

• フォントワークスの社名、フォント名は、株式尝社フォントワークスジャパンの商標または登 
録商標です。 

• Opera は Opera Software ASA の商標または登録商標です。 

• 「フォト蔵」はウノウ株式尝社び運営しています。 

• SHOUTcast is a registered trademark of AOL LL し. 

• Copyright ©1996-2009 Jorudan Co ., Ltd . All Rights Reserved . 

• 乗換案内は、ジョルダン株式尝社の商標です。 

• 「く5しとちらし 」 rs h u f 0 0 ! (シュ フー！りは凸版印刷株式尝社の商標または登録商標 
です。 

• 本書では Windows Vista ® Home Basic、Windows Vista ® Home Premium、Windows 
Vista ® Business 、 および Windows Vista ® Ultimate を Windows Vista と、 Microsoft ® 
Windows ® XP Home Edition および Microsoft ® Windows ® XP Professional の記載を 
Windows XP と記載しています。 

• その他、本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発;一力一の登録商標あるい 
は商標です。なお、本文中では™、 ® マークは 明記していません。 
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ソフトウェア等に関する重要なお知6せ 

この度は弊社製品(凹下 r 本製品」）をお買い上げいたださありびとラございます。 

本製品のご使用を開始される前に必ず、本製品に含まれるソフトウェア等に関するこのお知らせ 
をお読みください。お客様による本製品の使用開始ををって、このお知5せの内容をご確認の上、 
ご同意いただけたをのとさせていただをます。 


ソフトウェアほ用許諾契約書 

本製品に含まれるソフトウェア(料下 r 許諾ソフトウェア」とします)および関連書類等につきま 
して、下記のソフトウェア使用許諾契約書をお読み < ださい。 

なお、本製品には GNU General Public License または GNU Lesser General Public License の 
適用を受けるソフトウェアび含まれていますび、かかるソフトウェアは r 許諾ソフトウェア」には 
含まれず、下記ソフトウェア使用許諾契約書の対象とはなりませんのでごを意ください。 
GNUGP 17 LGPL 適用ソフトウェアの使用許諾条件については、に1\111 GP 17 LGPL 適用ソフトウェ 
アに関するお知5せ」をご覧ください。 

また、同様に、下記ソフトウェア使用許諾契約書と 、 GNU GPL / LGPL 適用外の各ソフトウェアに 
関する r お知5せ」に記載されてお0ますソフトウェアの使用許諾条件に矛盾又は馳廳びある場 
合には、鲁「お知5せ」にかかるソフトウェアの範囲において、各「お知らせ」に記載されておりま 
す使用許諾条件び優先いたします。 

ソフトウ X ア使巧許諾契約書本契約は、お客様似下「使用者」とします）と弊社似下 r ソニー」と 
します）との間での許諾ソフトウェアの使用許諾に関する条件を規定しております。 

第1条(総則） 

許語ソフトウェアは、日本国内列の着作権法並びに着作者の権利およびこれに隣接する権利に関する諸条約そ 
の他知的財産権に関するミ去律によってな護されています。許諾ソフトウてアは、本契約の条件に従いソニーか 
ら使用者に巧しての使用許語されるちので、許語ソフトウェアの着作権等の知的財産権は使巧者に移転いたし 
ません。 

第2を(使用権） 

1 . ソニーは、許諾ソフトウェアの日本国内における非独占的な使用権を使巧者に許諾します。 

2. 本契約によって生ずる許諾ソフトウてアの使用権とは、本製品上においてのみ、使用者び許諾ソフトウェア 
を使用する権利をいいます。 

3. 許諾ソフトウェアの使巧は私的範囲に限定されるをのとし、許諾ソフトウェアを営利目的を含むいかなる目 
的でち貸与または頒布する事はでをません。 

第 3 を(許諾ま件） 

1. 使用者は、許諾ソフトウェアを取扱説日月書に記載の使用方法におって使巧するちのとします。 

2. 使用者は、許諾ソフトウェアおよび関連書類等の一部または全部を複製、複写ちしくは修正、追加等の改変を 
してはならないちのとします。 

3. 使用者は、許諾ソフトウェアおよび関連書類等を曰本国がに輸出、移ををしてはならないちのとします。 
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4. 使用者は、許諾ソフトウェアに関し U バースエンジニア U ング、逆アセンプル、逆コンパイル等のソースコー 
ド辭析作業を行ってはならないちのとします。 

5. 使用割ま、許諾ソフトウェアの一部を許諾ソフトウェアから切り離して単独のソフトウェアとして使巧して 
はならないちのとします。 

6. 使用者は、許諾ソフトウェアおよび関連書類等を再使用許諾、貸与または IJ ースその他の方法で第三者に使 
用させてはならないちのとします。 

7. 使用者は、許諾ソフトウてアおよび関連書類等を使用して、ソニーを含む第三者の善作権、特許権その他の知 
的財産権を侵害するよラな行為を巧ってはならないものとします。 

8. 使用者は、許諾ソフトウェアおよび関連書類の着作権ちしくは商標にかかる表示等の一部または全部を除 
去、蜜更、追加してはならないものとします。 

9. 使用者は、本製品と共に許諾ソフトウェアの一切(全ての構成部分、マニュアルなどの関連書類、電デ文書お 
よび本契約書を含みます)を譲受人に譲渡し、かつ当該譲受人び本契約の全条項に同意することを条件とし、 
許諾ソフトウェアおよび前条に規定するその使巧権を第三者に譲渡することび出来るをのとします。なお、 
許諾ソフトウェアの一切び譲受人に譲ミ度され、かつ当該譲受人び本契約の全条項に同意した時点をちって、 
当該譲受人とソニーとの間で本契約の内容を条件とする契約び成立し、かつ、元の使用者とソニーとの間で 
の本契約は解除されるをのとします 

第4乗(許諾ソフトウェアの権利） 

許諾ソフトウてアおよびその関連書類に関する善作権等一切の権利は、ソニーまたはソニーび許諾ソフトウェ 
アの再許諾権を許諾された原権利者(切下原権利者とします）に帰属するちのとし、使用者は許諾ソフトウェア 
およびその関連書類に関して本契約に基づさ許諾された使用権政がの権利を有しないちのとします。 

第5条 (ソニー および原権利者のを責） 

ソニーおよび原権利者は、許諾ソフトウェアについて何等のイ呆証を行ラをのではな<、使用者び本契約に基づを 
許諾された使巧権を行使することにより生じた使用者ちしくは第兰者の損害に関していかなる責任ち負わない 
ちのとします。但し、これを制限ずる別途法律の定めびある場合はこの限りではありません。 

第6条(第云者に巧ずる責任） 

使巧者び許語ソフトウ卫アを使用することにより、第三者との間で善作権、特許権その他の知的財産権の侵害を 
理由として給 J 争を生じたと去は、使巧者自身び自らの費用で解 
ミ夫するちのとし、ソニーおよび原権利者に一切の迷惑をかけないちのとします。 

第7乗(アップデート） 

1. 許諾ソフトウ X アにはソニーまたはソニーの指定する第=者のサーバーに本製品を接続した際に許諾ソフ 
トウェアびアップデートされる機能を有するものびあります。アップデートは使用者び同意する場合にの 
み行われます。使用者び、このアップデートを行わなかった場合、使用者による許諾ソフトウェアの使胤こ 
関してソニーはなんらの責任を負わないちのとします。 

2. 使用者は、前項に従い実行される許諾ソフトウェアのアップデートに伴い、許語ソフトウェアの機能び追加、 
変更または削除されることびあることに同意するをのとします。 

第8乗(秘密保持） 

使巧者は、本契約により提供される許語ソフトウてア、その関達書類等の情報および本契約の内容のラち公がと 
知られていないものについて秘密を保持するちのとし、ソニーの承諾を得ることなく第兰者に開示または漏洩 
しないちのとします。 
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第 9 を(契約の解除） 

ソニーは、使用者において;欠の各号の一に該当ずる事由びあるとをは、直ちに本契約を辭除し、またはそれに 
よって蒙った損害の賠償を使巧者に巧し請求でをるちのとします。 

(1) 本契約に定める条項に違反したと去 

(2) 差押、仮差押、仮処分その他強制執行の申立を受けたとを 

第1〇条(許諾ソフトウ王アの廃棄） 

前条の規定により本契約び終了した場合、使用者は契約の終了した曰から2週間！;(抑こ許諾ソフトウェア、関達 
書類およびその複製物を廃棄するちのとします。ソニーび要ホした場合、使巧者は許諾ソフトウェア、関連書類 
およびその複製物を廃棄した旨を証明する文書をソニーに差し入れするちのとします。 

第11条(許諾ソフトウ王アの更新） 

1. 使用者び、ネットワークからのダウン□ー ド馆7条に定めるアップデートを含む)により許諾ソフトウェア 
の更新を巧ラ場合、更新後のソフトウェアについても本契約び適用されるものとします。ただし、ソニーよ 
り別の契約条件び提示される場合はこの限りではありません。 

2. 前項に定める更新を巧った結果、本製品に何らかの不都合び生じた場合には、 VA にカスタマー U ンクへお 
問い合わせください(裏表紙をご覧ください)。 

第12条(その他） 

1. 本契約の一部び法律によって無効となった場合でち、当該条項政列は有効に存続するちのとします。 

2. 本契約の準拠法は、曰本国の法律とします。 

3. 本契約に定めなさま項ちしくは本契約の辭釈に疑義を生じた場合には、ソニー、使用者は誠意ををって協議 
し、觸決するちのとします。 


GNU GPL / LGPL 適用ソフトウエアに関するお知5せ 

本製品には、政下の GNU General Public License 似下に PU とします)または GNU Lesser 
General Public License (政下 「 LGPU とします)の適用を受けるソフトウエアび含まれており 
ます。お客様は添付の GPL / LGPL の条件に従いこれ5のソフトウエアのソースコードの入手、改 
変、再配布の権利びあることをお知らせいたします。 

パッケージリスト 

nandboot 
linux-kernel 
wireless_tools 
busybox 
ysdev 
zlib 

ncurses 
e 2 fsprogs 
device-mapper 
dosfstools 
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mtd 

glibc 

directFB 

mtrace 

perl 

gdb 

madplay 

samba 

uuennode 

これ 5 のソースコードは、 Web でご提供しております。ダウン□ー ドする際には、 UTF の URL 
にアクセスしてください。 http :// www . sony . net / Products/Linux なお、ソース〕ードの中身 
についてのお問い合わせはご遠慮ください。切下、 GNU GENERAL PUBUCUCENSE の原文を 
記載します。 


GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 


Version 2, June 1991 

Copyright (C)1989,1991 Free Software Foundation, Inc. 

59 Temple Place-Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not 
allowed. 

Preamble 

The Licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU 
General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change free software-to make sure the 
software is free for all its usee. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's software 
and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to your programs, too. 

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to 
make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new 
free programs; and that you know you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to 
surrender the rights.These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all 
the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show 
them these terms so they know their rights. 

We protect your rights with two steps;(1)copyright the software, and (2) offer you this license which gives you legal 
permission to copy, distribute and/or modify the software. 
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Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no 
warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the 
original authors' reputations. 

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that 
redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To 
prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. 

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION 

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder saying 
it may be distributed under the terms of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any derivative work under 
copyright law; that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in 
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you". 

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its 
scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program is covered only if its 
contents constitute a work based on the Program {independent of having been made by running the Program). 
Whether that is true depends on what the Program does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, 
provided that you consp に uously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any warranty; 
and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the Program. 

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection 
in exchange fora fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the 
Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that 
you also meet all of these conditions: 

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the date 
of any change. 

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from 
the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of 
this License. 

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started 
running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an announcement including an 
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you provide a 
warranty) and that users may redistribute the program under these conditions, and telling the user how to 
view a copy of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print such an 
announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.) 

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from 
the Program, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this License, 
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you distribute 
the same sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on 
the terms of this License whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and 
every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the Program. 
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In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work based on 
the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of this 
License. 


3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable 
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following: 

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed 
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or, 

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no more 
than your cost of phys に ally performing source distribution, a complete machin 卜 readable copy of the 
corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium 
customarily used for software interchange; or, 

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This 
alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you received the program in object 
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.) 

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an executable 
work, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable. However, as a special 
exception, the source code distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or 
binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the 
executable runs, unless that component itself accompanies the executable. 

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the same place counts as distribution of the source code, even 
though third parties are not compelled to copy the source along with the object code. 

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this License. 
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will automatically 
terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, from you under 
this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance. 

5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based on the 
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
distributing or modifying the Program or works based on it. 

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically receives 
a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. 
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License. 

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited 
to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you 
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent 
obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license 
would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly 
through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Program. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the 
section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software 


はじめに 


情報を見る 


写真•音楽を楽しむ 


各種設定 


3 

2 



distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have made generous 
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of 
that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License. 

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may add an explicit 
geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among 
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this 
License. 

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from time 
to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that 
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version 
number of this License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation. 

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are 
different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be 
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the 
sharing and reuse of software generally. 

NO WARRANTY 

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE 
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDETHE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY 
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE 
PROGRAM IS WmHYOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFEC 蓋, YOU ASSUMETHECOSTOF ALL NECESSARY 
SERV に ING, REPAIR OR CORRECTION. 

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, 
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE 
LIABLETO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITYTO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMPTEDTO LOSS OF DATA 
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES ORA FAILURE OF THE 
PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 

How to Apply These Terms to Your New Programs 

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to 
achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under these terms. 

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file to 
most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a 
pointer to where the full notice is found. 

cone line to give the program's name and an idea of what it does.〉 
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Copyright に） <year〉<name of author 〉 


This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public 
License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version. 

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied 
warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Seethe GNU General Public License for 
more details. 


You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program ; げ not, write to the Free 
Software Foundation, Inc, 5 弓 Temple Place-Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA. 

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail. 

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode: 

Gnomovision version 69, Copyright に) year name of author 
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details 

type 'show w’.This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type 'show c' for 
details. 

The hypothetical commands 'show w' and 'show c' should show the appropriate parts of the General Public License. 
Of course, the commands you use may be called something other than 'show w' and 'show c'; they could even be 
mous 卜 dicks or menu items—whatever suits your program. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names: 

Yoyodyne, Inc, hereby disclaims all copyright 
interest in the program 'Gnomovision' 

(which makes passes at compilers) written 
by James Hacker. 

<signature ofTy Coon>,1 April 1989 
Ty Coon, President of Vice 

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your program 
is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary applications with the library. If 
this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License. 


GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE 

Version 2.1, February 199 弓 

Copyright (C)1991,1999 Free Software Foundation, Inc. 

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim 
copies of this license document, but changing it is not allowed. 

[This is the first released version of the Lesser GPL It also counts as the successor of the GNU Library Public License, 
version 2, hence the version number 2.1.] 
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Preamble 

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU 
General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and change free software-to make sure 
the software is free for all its users. 


This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software packages-typically 
libraries—of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest 
you first think carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the better strategy to use 
in any particular case, based on the explanations below. 

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public Licenses are 
designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if 
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use pieces 
of it in new free programs; and that you are informed that you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or to ask you to 
surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the 
rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other code 
with the library, you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the library 
after making changes to the library and recompiling it. And you must show them these terms so they know their 
rights. 

We protect your rights with a two-step method;(1)we copyright the library, and (2) we offer you this license, wh に h 
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library. Also, if the 
library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what they have is not the 
original version, so that the original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced by 
others. 

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to make sure that a 
company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder. 
Therefore, we insist that any patent license obtained fora version of the library must be consistent with the full 
freedom of use specified in this license. 

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License.This license, the 
GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary 
General Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-free 
programs. 

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of the two is 
legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General Public License therefore 
permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.The Lesser General Public License 
permits more lax criteria for linking other code with the library. 

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect the user's freedom than the 
ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less of an advantage over competing 
non-free programs.These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many libraries. 
However, the Lesser license provides advantages in certain special circumstances. 

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of a certain library, 
so that it becomes a de-facto standard.To achieve this, non-free programs must be allowed to use the library. A more 
frequent case is that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to 
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public License. 
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In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of people to use 
a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many 
more people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system. 


Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it does ensure that the user of a 
program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a modified 
version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention to the 
difference between a "work based on the library" and a "work that uses the library". The former contains code derived 
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to run. 

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION 

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice placed by the 
copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the terms of this Lesser General 
Public License (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you". 

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently linked with 
application programs (which use some of those functions and data) to form executables. 

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been distributed under these terms. A 
"work based on the Library" means either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a 
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated 
straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term 
"modification".) 

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For a library, complete 
source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus 
the scripts used to control compilation and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its 
scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output from such a program is covered 
only if its contents constitute a work based on the Library {independent of the use of the Library in a tool for writing 
it). Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses the Library does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source code as you receive it, in any 
medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright 
notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any 
warranty; and distribute a copy of this License along with the Library. 

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection 
in exchange fora fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based on the Library, 
and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you also 
meet all of these conditions; 

a) The modified work must itself be a software library. 

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files and the date 
of any change. 

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the terms of this 
License. 

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an application 
program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is invoked, then you must 
make a good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such function or table, 
the facility still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful. 
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(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely well-defined 
independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function or 
table used by this function must be optional; if the application does not supply it, the square root function must 
still compute square roots.) 

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived 
from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this 
License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you 
distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the 
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, 
and thus to each and every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the Library. 

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a work based on 
the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of this 
License. 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License to a given 
copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer to the 
ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version than version 2 of 
the ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if you wish.) Do 
not make any other change in these notices. 

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU General Public License 
applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is not a library. 

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object code or 
executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the complete 
corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for software interchange. 

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent 
access to copy the source code from the same place satisfies the requirement to distribute the source code, even 
though third parties are not compelled to copy the source along with the object code. 

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the Library by 
being compiled or linked with it, is called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a 
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License. 

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an executable that is a derivative of the 
Library (because it contains portions of the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is 
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables. 

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of the Library, the object code for the 
work may be a derivative work of the Library even though the source code is not. Whether this is true is especially 
significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The threshold for this to be 
true is not precisely defined by law. 

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and assessors, and small macros and 
small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether 
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the Library will still fall under 
Section 6.) 
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Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work under the terms 
of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly 
with the Library itself. 


6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that uses the Library" with the 
Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work under terms of your 
choice, provided that the terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse 
engineering for debugging such modifications. 

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that the Library and its 
use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the work during execution displays 
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well as a reference directing 
the user to the copy of this License. Also, you must do one of these things: 

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the Library including 
whatever changes were used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the 
work is an executable linked with the Library, with the complete machine-readable "work that uses the Library", 
as object code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to produce a 
modified executable containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents 
of definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the modified 
definitions.) 

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (1)uses at 
run time a copy of the library already present on the user's computer system, rather than copying library 
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified version of the library, if the user 
installs one, as long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was made 
with. 

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the materials 
specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing this distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer equivalent access to 
copy the above specified materials from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent this user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must include any data and utility programs 
needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need 
not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the major components 
(compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself 
accompanies the executable. 

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries that do not 
normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library 
together in an executable that you distribute. 

7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library together with 
other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined library, provided that the 
separate distribution of the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise permitted, 
and provided that you do these two things; 

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any 
other library facilities.This must be distributed under the terms of the Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the Library, and 
explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly provided under this 
License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will 
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, 
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
compliance. 


はじめに 情報を見る . 音楽を楽しむ 各種設定 ^ 



9. 


You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on the Library), 
you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or 
modifying the Library or works based on it. 

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient automatically receives a 
license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to these terms and 
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. 
You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License. 

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited 
to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you 
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent 
obligations, then as a consequence you may not distribute the Library at all. For example, if a patent license 
would not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly 
through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Library. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the 
section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software 
distribution system which is implemented by public license practices. Many people have made generous 
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of 
that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may add an explicit 
geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among 
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this 
License. 

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General Public License 
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to 
address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of this License which 
applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that version 
or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not specify a license version 
number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation. 

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution conditions are 
incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free 
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our 
decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
promoting the sharing and reuse of software generally. 

NO WARRANTY 

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FORTHE LIBRARY, TO THE EXTENT 
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYR に HT HOLDERS 
AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS 
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FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH 
YOU. SHOULDTHE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUMETHE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR 
OR CORRECTION. 


16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, 
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVt BE LIABLE 
TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERA し SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
A 问 SINGOUTOFTHEUSEORINABILITYTOUSETHEUBRAR 丫 (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR 
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU ORTHIRD PARTIES ORA FAILURE OF THE 
LIBRARYTO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we recommend making 
it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under these 
terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public License). 

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start of each source 
file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a 
pointer to where the full notice is found. 

cone line to give the library's name and an idea of what it does .〉 

Copyright (C) <year> <name of author 〉 

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General Public 
License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1of the License, or (at your option) any later 
version. 

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied 
warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Seethe GNU Lesser General Public License 
for more details. 


You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to the 
Free Software Foundation, Inc, 日弓 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names; 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library Trob' (a library for tweaking knobs) written by 
James Random Hacker. 

signature ofTy Coon,1 April 1990 
Ty Coon, President of Wee 

That's all there is to it! 
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NetBSD ソフトウエアに関するお知百せ 

Copyright (c)1994-2004The NetBSD Foundation, Inc. All rights reserved. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following 
acknowledgement; 

This product includes software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its contributors. 

4. Neither the name ofThe NetBSD Foundation nor the names of its contributors may be used to endorse or 
promote products derived from this software without specific prior written permission. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BYTHE REGENTS AND CONTRIBUTORS ''AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR 
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY 
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL SPECIAL EXEMPLARY, 曰 R CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 

OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN 冉 NY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN 
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 


The following notices are required to satisfy the license terms of the software that we have mentioned in this 
document; 

This product includes software developed by Adam Glass. 

This product includes software developed by Bill Paul. 

This product includes software developed by Charles M. Hannum. 

This product includes software developed by Christian E. Hopps. 

This product includes software developed by Christopher G. Demetriou. 

This product includes software developed by Christopher G. Demetriou for the NetBSD Project. 

This product includes software developed by Christos Zoulas. 

This product includes software developed by Gardner Buchanan. 

This product includes software developed by Gordon W. Ross 
This product includes software developed by Manuel Bouyer. 

This product includes software developed by Rolf Grossmann. 

This product includes software developed by Tools GmbH. 

This product includes software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its contributors. 

This product includes software developed by the University of California, Berkeley and its contributors. 

This product includes software developed by the University of California, Lawrence Berkeley Laboratory and its 
contributors. 

This product includes software developed by the University of California, Lawrence Berkeley Laboratory. 

This product includes software developed for the NetBSD Project by Wasabi Systems, Inc. 

This product includes software developed for the NetBSD Project by Matthias Drochner. 

This product includes software developed under OpenBSD by Per Fogelstrom Opsycon AB for RTMX Inc, North 
Carolina, USA. 
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OpenSSL ソフトウ i アに関するお知百せ 


本製品には、弊社びその著作権ちとのライセンス契約にきづき使用しているソフトウェアである rOpenSSL (rOriainal SSLeayJ 
と称ずるライブラリーを含む ) 」び搭載されております。当該ソフトウェアの善作権ちの要求に基づき、脾社は、切下の内容をお客 
様に通知ずる義務びあります。 

下記内容をご一読くださいますよラ、よろしくお願い申し上げます。 

OpenSSL License 

Copyright (c)1998-2007The OpenSSL Project. All rights reserved. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment; 
"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSLToolkit. (http://www. 
openssl.org/)" 

4. The names "OpenSSLToolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to endorse or promote products derived 
from this software without prior written permission. For written permission, please contact openssl-core@ 
openssl.org. 

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names 
without prior written permission of the OpenSSL Project. 

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment; 

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSLToolkit (http;//www. 
openssl.org/)" 

THIS SOFTWARE に PROVIDED BYTHE OpenSSL PROJECT ''AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENTSHALLTHE OpenSSL PROJECTOR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY 
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL SPECIAL EXEMPLARY, 曰 R CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 

OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN 冉 NY WAY 日 UT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN 
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 


This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).This product includes 
software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). 

Original SSLeay License 

Copyright (C)1995-19% Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved. 

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptso 行 . com). The implementation was written 
so as to conform with Netscapes SSL. 
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This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The 
following conditions apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, etc., code; not just the 
SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same copyright terms except 
that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). 

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. 

If this package is used in a product, Eric Young should be given attribution as the author of the parts of the library 
used. 

This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or textual) provided 
with the package. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following 
acknowledgement; 

"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" 

The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related 
■-)■ 

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you 
must include an acknowledgement; 

"This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)" 

THIS SOFTWARE に PROVIDED BY ERIC YOUNG ''AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT 
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PART に ULAR PURPOSE ARE 
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE 冉 UTHOR 日 R CONT 向目 UTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERV に ES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) 
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed, 
i.e. this code cannot simply be copied and put under another distribution licence 
[including the GNU Public Licence.] 


AES に関するお知百せ 


Copyriaht (c) 200 3, Dr Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved. 

LICENSETERMS 

The free distribution and use of this software in both source and binary form is allowed {with or without changes) 
provided that: 

1. distributions of this source code include the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer; 

2. distributions in binary form include the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer in the documentation and/or other associated materials; 
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3. the copyright holders name is not used to endorse products built using this software without specific written 
permission. 

ALTERNATIVELY, provided that this notice is retained in full, this product may be distributed under the terms of the 
GNU General Public License (GPL), in which case the provisions of the GPL apply INSTEAD OF those given above. 

DISCLAIMER 

This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties in respect of its properties, including, but not 
limited to, correctness and/or fitness for purpose. 


MD 5 に閲するお知百せ 

mdS.c 

RSA Data Security, Inc. MD5 Message Digest Algorithm 
Created: 2/17/90 RLR 

Revised: 1/91 SRD,AJ,BSK,JT Reference C Version 
Copyright (C)1990, RSA Data Security, Inc. All rights reserved. 

License to copy and use this software is granted provided that it is identified as the "RSA Data Security, Inc. MD5 
Message Digest Algorithm" in all material mentioning or referencing this software or this function. 

License is also granted to make and use derivative works provided that such works are identified as "derived from the 
RSA Data Security, Inc. MD5 Message Digest Algorithm" in all material mentioning or referencing the derived work. 

RSA Data Security, Inc. makes no representations concerning either the merchantability of this software or the 
suitability of this software for any particular purpose. It is provided "as is" without express or implied warranty of any 
kind. 

These notices must be retained in any copies of any part of this documentation and/or software. 


JPEG に閲するお知百せ 


本製品の一部には 、 Independent JPEG Group の研究成果を使用しています。 

In plain Enalish: 

1 . We don't promise that this software works. (But ir vou find any Dugs, please let us know!) 

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us. 

3. You may not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you must acknowledge somewhere 
in your documentation that you've used the IJG code. 

In legalese; 

The authors make NO WARRANTY or representation, either express or implied, with respect to this software, its 
quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular purpose. This software is provided "AS IS" , and you, its 
user assume the entire risk as to its quality and accuracy. 
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This software is copyright (c) 1991 -1998,Thomas G. Lane. 

All Rights Reserved except as specified below. 

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or portions thereof) for any purpose, 
without fee, subject to these conditions: 

(1) If any part of the source code for this software is distributed, then this README file must be included, with this 
copyright and no-warranty notice unaltered; and any additions, deletions, or changes to the original files must 
be clearly indicated in accompanying documentation. 

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation must state that "this software is 
based in part on the work of the Independent JPEG Group". 

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full responsibility for any undesirable 
consequences; the authors accept NO LIABILITY for damages of any kind. 

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to the unmodified library. If 
you use our work, you ought to acknowledge us. 

Permission is NOT granted for the use of any IJG author’ s name or company name in advertising or publicity 
relating to this software or products derived from it.This software may be referred to only as ‘the Independent JPEG 
Group' s software'. 

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial products, provided that all 
warranty or liability claims are assumed by the product vendor. 

fdlibm ソフトウエアに関するお知百せ 

@(#)fdlibm.h 1.5 %/01/18 

Copyriaht に ）1993 by bun Microsystems, inc. All riahts reserved. 

Developed at SunSoft, a Sun Microsystems, Inc. business. 

Permission to use, copy, modify, and distribute this software is freely 
granted,provided that this notice is preserved. 

MOZILLA PUBLIC LICENSE Version 1.1 

1.Definitions. 

1.0.1."Commercial Use" means distribution or otherwise making the Covered Code available to a third party. 

1.1. "Contributor" means each entity that creates or contributes to the creation of Modifications. 

1.2. "Contributor Version" means the combination of the Original Code, prior Mod 巾 cations used by a 
Contributor, and the Modifications made by that particular Contributor. 

1.3. "Covered Code" means the Original Code or Modifications or the combination of the Original Code and 
Modifications, in each case including portions thereof. 

1.4. "Electronic Distribution Mechanism" means a mechanism generally accepted in the software 
development community for the electronic transfer of data. 

1.5. "Executable" means Covered Code in any form other than Source Code. 

1.6. "Initial Developer" means the individual or entity identified as the Initial Developer in the Source Code 
notice required by Exhibit A. 

1.7. "Larger Work" means a work which combines Covered Code or portions thereof with code not governed 
by the terms of this License. 

1.8. "License" means this document. 

1.8.1."Licensable" means having the right to grant, to the maximum extent possible, whether at the time of 
the initial grant or subsequently acquired, any and all of the rights conveyed herein. 
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1.9. 'Modifications" means any addition to or deletion from the substance or structure of either the Original 
Code or any previous Mod 巾 cations. When Covered Code is released as a series of files, a Modification is: 

A. Any addition to or deletion from the contents of a file containing Original Code or previous 
Modifications. 

B. Any new file that contains any part of the Original Code or previous Modifications. 

1.10. "Original Code" means Source Code of computer software code which is described in the Source Code 
notice required by Exhibit A as Original Code, and which, at the time of its release under this License is 
not already Covered Code governed by this License. 

1.10.1. "Patent Claims" means any patent claim(s), now owned or hereafter acquired, including without 
limitation, method, process, and apparatus claims, in any patent Licensable by grantor. 

1.11. "Source Code" means the preferred form of the Covered し ode for making modifications to it, including all 
modules it contains, plus any associated interface definition files, scripts used to control compilation and 
installation of an Executable, or source code differential comparisons against either the Original Code or 
another well known, available Covered Code of the Contributor's choice. The Source Code can be in a 
compressed or archival form, provided the appropriate decompression or de-archiving software is widely 
available for no charge. 

1.12. "You" (or "Your") means an individual or a legal entity exercising rights under, and complying with all of 
the terms of, this License or a future version of this License issued under Section 6.1. For legal entities, 
"You" includes any entity which controls, is controlled by, or is under common control with You. For 
purposes of this definition, "control" means (a) the power, direct or indirect, to cause the direction or 
management of such entity, whether by contract or otherwise, or (b) ownership of more than fifty 
percent (50%) of the outstanding shares or beneficial ownership of such entity. 

2. Source Code License. 

2.1. The Initial Developer Grant. 

The Initial Developer hereby grants You a world-wide, royalty-free, non-exclusive license, subject to third 
party intellectual property claims: 

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Initial Developer to 
use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the Original Code (or portions 
thereof) with or without Modifications, and/or as part of a Larger Work; and 

(b) under Patents Claims infringed by the making, using or selling of Original Code, to make, have made, 
use, practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise dispose of the Original Code (or portions 
thereof). 

(c) the licenses granted in this Section 2.1(a) and (b) are effective on the date Initial Developer first 
distributes Original Code under the terms of this License. 

(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent license is granted:1)for code that You delete from 
the Original Code; 2) separate from the Original Code; or 3) for infringements caused by; i) the 
modification of the Original Code or ii) the combination of the Original Code with other software or 
devices. 

2.2. Contributor Grant. 

Subject to third party intellectual property claims, each Contributor hereby grants You a world-wide, 
royalty-free, non-exclusive license 

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Contributor, to use, 
reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the Modifications created by such 
Contributor (or portions thereof) either on an unmodified basis, with other Modifications, as Covered 
Code and/or as part of a Larger Work; and 

(b) under Patent Claims infringed by the making, using, or selling of Modifications made by that 
Contributor either alone and/or in combination with its Contributor Version (or portions of such 
combination), to make, use, sell, offer for sale, have made, and/or otherwise dispose of;1) 
Modifications made by that Contributor (or portions thereof); and 2) the combination of 
Modifications made by that Contributor with its Contributor Version (or portions of such 
combination). 

(c) the licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are effective on the date Contributor first makes 
Commercial Use of the Covered Code. 

(d) Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is granted:1)for any code that Contributor 
has deleted from the Contributor Version; 2) separate from the Contributor Version; 3) for 
infringements caused by; i) third party modifications o1 ■し ontributorVersion or ii) the combination of 
Modifications made by that Contributor with other software {except as part of the Contributor 
Version) or other devices; or 4) under Patent Claims infringed by Covered Code in the absence of 
Modifications made by that Contributor. 
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3. Distribution Obligations. 

3.1. Application of License. 

The Modifications which You create or to which You contribute are governed by the terms of this License, 
including without limitation Section 2.2.The Source Code version of Covered Code may be distributed 
only under the terms of this License or a future version of this License released under Section 6.1, and You 
must include a copy of this License with every copy of the Source Code You distribute. You may not offer 
or impose any terms on any Source Code version that alters or restricts the applicable version of this 
License or the recipients' rights hereunder. However, You may include an additional document offering 
the additional rights described in Section 3.5. 

3.2. Availability of Source Code. 

Any Modification which You create or to which You contribute must be made available in Source Code 
form under the terms of this License either on the same media as an Executable version or via an 
accepted Electronic Distribution Mechanism to anyone to whom you made an Executable version 
available; and if made available via Electronic Distribution Mechanism, must remain available for at least 
twelve (12) months after the date it initially became available, or at least six (6) months after a subsequent 
version of that particular Modification has been made available to such recipients. You are responsible for 
ensuring that the Source Code version remains available even if the Electronic Distribution Mechanism is 
maintained by a third party. 

3.3. Description of Modifications. 

You must cause all Covered Code to which You contribute to contain a file documenting the changes 
You made to create that Covered Code and the date of any change. You must include a prominent 
statement that the Modification is derived, directly or indirectly, from Original Code provided by the Initial 
Developer and including the name of the Initial Developer in (a) the Source Code, and (b) in any notice in 
an Executable version or related documentation in which You describe the origin or ownership of the 
Covered Code. 

3.4. Intellectual Property Matters 

(a) Third Party Claims. 

If Contributor has knowledge that a license under a third party's intellectual property rights is 
required to exercise the rights granted by such Contributor under Sections 2.1or 2.2, Contributor 
must include a text file with the Source Code distribution titled "LEGAL" which describes the claim 
and the party making the claim in sufficient detail that a recipient will know whom to contact. If 
Contributor obtains such knowledge after the Modification is made available as described in Section 
3.2, Contributor shall promptly modify the LEGAL file in all copies Contributor makes available 
thereafter and shall take other steps (such as notifying appropriate mailing lists or newsgroups) 
reasonably calculated to inform those who received the Covered Code that new knowledge has 
been obtained. 

(b) Contributor APIs. 

If Contributor's Modifications include an application programming interface and Contributor has 
knowledge of patent licenses which are reasonably necessary to implement that API, Contributor 
must also include this information in the LEGAL file. 

(c) Representations. 

Contributor represents that, except as disclosed pursuant to Section 3.4(a) above, Contributor 
believes that Contributor's Mod 巾 cations are Contributor's original creation(s) and/or Contributor has 
sufficient rights to grant the rights conveyed by this License. 

3.5. Required Notices. 

You must duplicate the notice in Exhibit A in each file of the Source Code. If it is not possible to put such 
notice in a particular Source Code file due to its structure, then You must include such notice in a location 
(such as a relevant directory) where a user would be likely to look for such a notice. If You created one or 
more Modification(s) You may add your name as a Contributor to the notice described in Exhibit A. You 
must also duplicate this License in any documentation for the Source Code where You describe 
recipients' rights or ownership rights relating to Covered Code. You may choose to offer, and to charge a 
fee for, warranty, support, indemnity or liability obligations to one or more recipients of Covered Code. 
However, You may do so only on Your own behalf, and not on behalf of the Initial Developer or any 
Contributor. You must make it absolutely clear than any such warranty, support, indemnity or liability 
obligation is offered by You alone, and You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every 
Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of warranty, 
support, indemnity or liability terms You offer. 

3.6. Distribution of Executable Versions. 

You may distribute Covered Code in Executable form only if the requirements of Section 3.1-3.5 have 
been met for that Covered Code, and if You include a notice stating that the Source Code version of the 
Covered Code is available under the terms of this License, including a description of how and where You 
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have fulfilled the obligations of Section 3.2. The notice must be conspicuously included in any notice in 
an Executable version, related documentation or collateral in which You describe recipients' rights 
relating to the Covered Code. You may distribute the Executable version of Covered Code or ownership 
rights under a license of Your choice, wh に h may contain terms different from this License, provided that 
You are in compliance with the terms of this License and that the license for the Executable version does 
not attempt to limit or alter the recipient's rights in the Source Code version from the rights set forth in 
this Ucense. If You distribute the Executable version under a different license You must make it absolutely 
clear that any terms which differ from this License are offered by You alone, not by the Initial Developer or 
any Contributor. You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any 
liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of any such terms You offer. 

3.7. Larger Works. 

You may create a Larger Work by combining Covered Code with other code not governed by the terms 
of this License and distribute the Larger Work as a single product. In such a case, You must make sure the 
requirements of this License are fulfilled for the Covered Code. 

4. Inability to Comply Due to Statute or Regulation. 

If it is impossible for You to comply with any of the terms of this License with respect to some or all of the 
Covered Code due to statute, judicial order, or regulation then You must; (a) comply with the terms of this 
License to the maximum extent possible; and (b) describe the limitations and the code they affect. Such 
description must be included in the LEGAL file described in Section 3.4 and must be included with all 
distributions of the Source Code. Except to the extent prohibited by statute or regulation, such description must 
be sufficiently detailed for a recipient of ordinary skill to be able to understand it. 

5. Application of this License. 

This License applies to code to which the Initial Developer has attached the notice in Exhibit A and to related 
Covered Code. 

6. Versions of the License. 

6.1. New Versions. 

Netscape Communications Corporation ("Netscape") may publish revised and/or new versions of the 
License from time to time. Each version will be given a distinguishing version number. 

6.2. Effect of New Versions. 

Once Covered Code has been published under a particular version of the License, You may always 
continue to use it under the terms of that version. You may also choose to use such Covered Code under 
the terms of any subsequent version of the License published by Netscape. No one other than Netscape 
has the right to modify the terms applicable to Covered Code created under this License. 

6.3. Derivative Works. 

If You create or use a modified version of this License (which you may only do in order to apply it to code 
wh に h is not already Covered Code governed by this License), You must (a) rename Your license so that 
the phrases "Mozilla", "MOZILLAPL", "MOZPL", "Netscape", "MPL", "NPL" or any confusingly similar phrase do 
not appear in your license (except to note that your license differs from this License) and (b) otherwise 
make it clear that Your version of the license contains terms which differ from the Mozilla Public License 
and Netscape Public License. (Filling in the name of the Initial Developer, Original Code or Contributor in 
the notice described in Exhibit A shall not of themselves be deemed to be mod 巾 cations of this License.) 

7. DISCLAIMER OF WARRANTY. 

COVERED CODE IS PROVIDED UNDER THIS LICENSE ON AN "AS IS" BASIS, WmHOUT WARRANTY 曰 F ANY KIND, 
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, WARRANTIESTHATTHE COVERED CODE IS 
FREE OF DEFECTS, MERCHANTA 目 Lt FIT FOR A PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING.THE ENTIRE 问 SK AS 
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE COVERED CODE IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED CODE 
PROVE DEFECTIVE IN ANY RESPECT, YOU (NOTTHE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME 
THE COST OF ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. THIS DISCLAIMER OF WARRANTY 
CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO USE OF ANY COVERED CODE IS AUTHORIZED 
HEREUNDER EXCEPT UNDER THIS DISCLAIMER. 

8. TERMINATION. 

8.1. This License and the rights granted hereunder will terminate automatically if You fail to comply with 
terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware of the breach. All sublicenses 
to the Covered Code which are properly granted shall survive any termination of this License. Provisions 
which, by their nature, must remain in effect beyond the termination of this License shall survive. 

8.2. IfYou initiate litigation by asserting a patent infringement claim (excluding dedatory judgment actions) 
against Initial Developer or a Contributor (the Initial Developer or Contributor against whom You file such 
action is referred to as "Participant") alleging that: 

(a) such Participant's Contributor Version directly or indirectly infringes any patent, then any and all 
rights granted by such Participant to You under Sections 2.1 and/or 2.2 of this License shall, upon 60 
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days notice from Participant terminate prospectively, unless if within 60 days after receipt of notice 
You either: り ） agree in writing to pay Participant a mutually agreeable reasonable royalty for Your 
past and future use of Modifications made by such Participant, or (ii) withdraw Your litigation claim 
with respect to the Contributor Version against such Participant. If within 60 days of notice, a 
reasonable royalty and payment arrangement are not mutually agreed upon in writing by the 
parties or the litigation claim is not withdrawn, the rights granted by Participant to You under 
Sections 2.1 and/or 2.2 automatically terminate at the expiration of the 60 day notice period 
specified above. 

(b) any software, hardware, or device, other than such Participant's Contributor Version, directly or 
indirectly infringes any patent, then any rights granted to You by such Participant under Sections 
2.1(b) and 2.2(b) are revoked effective as of the date You first made, used, sold, distributed, or had 
made, Modifications made by that Participant. 

8.3. If You assert a patent infringement claim against Participant alleging that such Participant's Contributor 
Version directly or indirectly infringes any patent where such claim is resolved (such as by license or 
settlement) prior to the initiation of patent infringement litigation, then the reasonable value of the 
licenses granted by such Participant under Sections 2.1or 2.2 shall be taken into account in determining 
the amount or value of any payment or license. 

8.4. In the event of termination under Sections 8.1or 8.2 above, all end user license agreements {excluding 
distributors and resellers) which have been validly granted by You or any distributor hereunder prior to 
termination shall survive termination. 

9. LIMITATION OF LIABILITY. 

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGALTHEORY, WHETHER TORT (INCLUDING NEGLIGENCE), 
CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU,THE INITIAL DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY 
DISTRIBUTOR OF COVERED CODE, OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON FOR 
ANY INDIRECT, SPECIAL INCIDENTA し OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER INCLUDING, 
WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF GOODWILL WORK STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR 
MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF SUCH PARTY SHALL HAVE 
BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION OF LIABILITY SHALL NOT APPLY TO 
LIABILITY FOR DEATH OR PERSONAL INJURY RESULTING FROM SUCH PARTY'S NEGLIGENCE TO THE EXTENT 
APPLICABLE LAW PROHIBITS SUCH LIMITATION. SOME JURISD に Tl 日 NS D 日 NOT ALLOW THE EXCLUSION OR 
LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION AND LIMITATION MAY NOT 
APPLY TO YOU. 

1 日 . US. GOVERNMENT END USERS. 

The Covered Code is a "commercial item," as that term is defined in 48 C.F.R. 2.101 (Oct. 1995), consisting of 
"commercial computer software" and "commercial computer software documentation," as such terms are used 
in 48 C.F.R. 12.212 (Sept.1995). Consistent with 48 C.F.R.1 2.212 and 48 C.F.R. 227.720 2-1 through 227.720 2-4 
(June 1995), all U.S. Government End Users acquire Covered Code with only those rights set forth herein. 

11. MISCELLANEOUS. 

This License represents the complete agreement concerning subject matter hereof. If any provision of this 
License is held to be unenforceable, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it 
enforceable.This License shall be governed by California law provisions (except to the extent applicable law, if 
any, provides otherwise), excluding its conflicl:-of-law provisions. With respect to disputes in which at least one 
party is a citizen of, or an entity chartered or registered to do business in the United States of America, any 
litigation relating to this License shall be subject to the jurisdiction of the Federal Courts of the Northern District 
of California, with venue lying in Santa Clara County, California, with the losing party responsible for costs, 
including without limitation, court costs and reasonable attorneys' fees and expenses. The application of the 
United Nations Convention on Contracts for the International Sale or boods is expressly excluded. Any law or 
regulation which provides that the language of a contract shall be construed against the drafter shall not apply 
to this License. 

12. RESPONSIBILITY FOR CLAIMS. 

As between Initial Developer and the Contributors, each party is responsible for claims and damages arising, 
directly or indirectly, out of its utilization of rights under this License and You agree to work with Initial Developer 
and Contributors to distribute such responsibility on an equitable basis. Nothing herein is intended or shall be 
deemed to constitute any admission of liability. 

13. MULTIPLE-LICENSED CODE. 

Initial Developer may designate portions of the Covered Code as "Multiple-Licensed". "Multiple-Licensed" means 
that the Initial Developer permits you to utilize portions of the Covered Code under Your choice of the NPL or 
the alternative licenses, if any, specified by the Initial Developer in the file described in Exhibit A. 

EXHIBIT A -Mozilla Public License. 

The contents of this file are subject to the Mozilla Public License Version 1.1(the "License"); you may not use this 
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file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at 
http://www.mozilia.org/MP17 

Software distributed under the License is distributed on an "AS IS" basis, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
either express or implied. See the License for the specific language governing rights and limitations under the 
License. 

The Original Code is Mozilla Communicator client code, released March 31,1998. 

The Initial Developer of the Original Code is Netscape Communications Corporation. 

Portions created by the Initial Developer are Copyright (C)1998-1999 the Initial Developer. All Rights Reserved. 
Contributor(s); 

Alternatively, the contents of this file may be used under the terms of either of the GNU General Public License 
Version 2 or later (the "GPL"), or the GNU Lesser General Public License Version 2.1or later (the "LGPL"), in which 
case the provisions of the GPL or the LGPL are applicable instead of those above. If you wish to allow use of your 
version of this file only under the terms of either the GPL or the LGP し and not to allow others to use your version 
of this file under the terms of the MP し indicate your decision by deleting the provisions above and replace them 
with the notice and other provisions required by the GPL or the LGPL. If you do not delete the provisions above, 
a recipient may use your version of this file under the terms of any one of the MP し the GPL or the LGPL. 


The MIT License 


Copyright (c)1 9%-2004,2005 Free Software Foundation, Inc. 

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated 
documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the 
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit 
persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions; 

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the 
Software. 

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WfTHOUT WARRANTY 日 F ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT 
LIMfTEDTOTHE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FfTNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. 
IN NO EVENT SHALLTHE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUTOFORIN CONNECTION 
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 
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【ア行】 

アクセスポイント . 28,32 

新しいフレームを作成 . 94, 95, 96 

アップ□-ド . 77,95 

アドレス入力 . 96 

暗号キー . 32 

インターネツトラジオ . 84,85 

インフォ;ーシヨンブラウブ . 27,94 

運行情報フレーム . 44 

お天気フレーム . 41,44 

ォプン3 — — . 94 

オフタイマー . 99 

思い出フレーム . 74 

音楽を再生する . 60,64,82 

オンタイマー . 99 

【ゥ行】 

運行情報フレーム . 44 

【力行】 

画面登録 . 42, 56,69, 94 

画面表示 . 98 

カレンタ’ーフレーム . 45 

機器《 . 99 

輝度調整 . 98 

巧削除 . 96 

つレクシヨン . 49,56 

つンパクトフラッシュ . 23,24 
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サーバー設定 . 90,97 

シェアフレーム . 73,81 

シェアフレームから削除 . 94 

シェアフレームに追加 . 95 

写真削除 . 95 

写真表示位置 . 98 

写真を表示する . 58,64,79,82 

照度センサー . 99 

初期化 . 100 

新着 LED . 17 
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內藏;モリー . 62,71 

内藏メモ U - 情報 . 99 

内藏;モリーに転送 . 63, 95,96 

ニュースフレーム . 43 

ネットワーク設定 . 97 
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VAIO Media . 
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サポート情報は、 VAIO カスタマーリンクホームページへ 

http://vd.vaio.sony.co.jp/ 
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